
Jita Dodixie Amarr Rens Hek
Jita 0 15 9 25 19
Dodixie 15 0 16 14 8
Amarr 9 16 0 20 20
Rens 25 14 20 0 6
Hek 19 8 20 6 0

Jita Dodixie Amarr Rens Hek
Jita 0 12 9 15 9
Dodixie 12 0 14 10 8
Amarr 9 14 0 11 15
Rens 15 10 11 0 6
Hek 9 8 15 6 0

Jita FO

Amarr DO

Perimeter (FO)

Urlen FO

Sirppala CT

Inaro CT

Kaaputenen CT

Niarja DO

Madirmilire DO

Ashab DO

Deltole SL

Colelie SL

Bei MT

Uttindar MT

Eystur HM

Rens HM

Lustrevik HM

Onga HM

Gyng HM
Vylade SL

Ikao CT

Haatomo CT

Uedama CT

Sivala CT

Hatakani CT

Kassigainen CT

Algogille ES

Renyn ES

Grinacanne SL

Erme SL

Dodixie SL

Sarum Prime DO

Kamio CT

Balle SL

Aufay SL

HekMT

Hama DO

Bagodan DO

Barira DO

Yuhekia DO Hati DV

Uadelah DV

Odin DV

Esescama DV

Ohide DV

Sasoutikh DV

Gheth DV

Mehatoor DV

Eredan DV

Lisudeh DV

Lashesih DE

Odatrik HM

Jark DE

Fran HM

Du Annes SL

Sasta DE
Derelik
(DE)

Khor Azor
(KA) 

Genesis 
(GE)

Kador
(KD)

Molden Heath 
(MH)

Forge 
(FO)

Citadel 
(CT)

Essence
(ES)

Verge Vendor 
(VV) Hematar

(HM)

Everyshore
(EV)

Sinq Laison
(SL)

Placid 
(PL)

Otou SL

Miroitem SL

Faurent SL

Ambeke SL

Crielere SL

Rancer SL

Ourapheh GE

Chantrousse VV

Tierijev VV

Tannolen CT

Onatoh CT

Sujarento CT

Tama CT Nourvukaiken LT

Tunttraras LT
Niyabainen FO

Lonetrek
(LT)

Villore ES

Otelen BL

Huola BL

Kourmonen BL

Auga HM

Mahrokht DO

Eszur MT

Alkabsi DO

Bleak Lands 
(BL)

Frerstorn MT

Ardar MT

Hadozeko MT

Resbroko MT

Hror MT

Pemene ES

Devoid 
(DV)

Black Rise 
(BR)

Mesybier ES

Sirseshin FO

Jarkkolen BL

Orvolle PL

Vullat HM

Magiko HM

Teonusude MH

Tash Murkon
(TM)

Khanid
(KH)

Muvolailen CT

Sobaseki LT

Romi KD

Tash Murkon Prime TM

Kor‐Azor Prime KA

Leva KA

Masanuh KA

Ervekam KH

Bhizheba DO

V

Onnamon BR Piak LT Elonaya LT Litiura LT Uemisaisen LT

New Caldari FO

Alikara CT
Isanamo LT

Metropolis 
(MT)

Domain 
(DO)

Jumps – Fastest Route

Jumps – Safest route

Dirty‐Rotten‐Pirate’s 

High‐Sec Trade Route Map
The fastest high‐sec routes for inter‐regional arbitrage 

and fastest routes between main trade hubs

Distribute Freely. Comments to ‘Dirty‐Rotten‐Pirate’ in game

Metropolis 
(MT)

Shortest High‐Sec Route between main trade hubs .

High Sec shortcut to neighboring region.

Fastest route between main trade hubs.

High Security System (1.0‐0.7).

Medium Security System (0.5‐0.6). Some ganking.

Low Security System (<0.5). May have gate camps. 

Region name,  with region abbreviation in brackets.

System name. Initials after name is region abbreviation.Ardar MT


