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1- Player Owned Structures

1.1. POS Nedir?
“"POS” Player Owned Structure’in (Oyuncuya ait yapi) kisaltmasidir. Bu kisaltma
aslinda pek c¢ok yapinin birlesmesinden meydana gelen bir kompleksin tanimidir.
POS’lar tim sistemlere kurulabilir. Ancak, NPC Sirketlerinde olan oyuncular POS
kuramazlar.

1.2. Yapinin Parcalari ve Gorevleri
POS‘unuzu kurmak ve kendi ihtiyaciniza gére gelistirmek igin pek cok parca vardir. Bu
parcalar marketten satin alabilir ve bir nakliye gemisi ile bunlari POS‘unuza tasiyip
kurabilirsiniz. Her bir yap! spesifik bir amaca hizmet eder ve POS’un yapacadi
faaliyetlerde cok 6énemli bir rol alir. Bu yapilar POSta yer alan Kontrol Kulesi (Control
Tower) lGzerinden aktif hale getirildikten sonra galismaya baslarlar.

1.2.1. Kontrol Kulesi (Control Tower)

Kontrol Kulesi (CT) tim POS’larin ana yapisidir. POS’a ekleyecediniz hicbir parga
kontrol kulesini aktif hale getirmediginiz slirece calismayacaktir. Kontrol kulesi temel
olarak, diger tum yapilarin POS’a eklenebilmesine ve faaliyetlerinin kontrol edilmesi
gorevini gorir. Kontrol Kulesini kullanarak ayni zamanda POS’un kendini ne sekilde
savunacagini veya kalkanlardan (shield) kimlerin gegip kimlerin gegemeyecedini
belirlemede kullanilir.

Tipki oyundaki gemilerde oldugu gibi, kontrol kulelerinin de sinirh bir CPU ve
PowerGrid kapasiteleri vardir. POS’a ekleyecediniz her bir yapi da belirli miktarda CPU
ve PowerGrid kullanacagindan POS’unuzu tasarlarken alacaginiz kontrol kulesinin
kapasitesinin ihtiyaglarinizi karsilayip karsilamayacagini 6nceden hesaplamaniz faydali
olacaktir.

1.2.1.1. Kontrol Kulesi Tipleri
Her bir irk igin bir tane olmak Gzere 4 ana tip kontrol kulesi vardir. Her bir
Irka ait kontrol kulesi, yine o irka 6zgl bonuslara sahiptir.

Minmataar Kontrol Kulesi
Caldari Kontrol Kulesi
Amaar Kontrol Kulesi
Gallente Kontrol Kulesi

Kontrol Kuleleri 3 tipte Uretilmistir: Blylk, orta ve kiglk. Orta boydaki
kontrol kuleleri bliyik olanlara goére yari yariya daha az yakit gereksinimi
duyarlar ancak orantili olarak daha az CPU&PowerGrid ve kalkan
kapasitesine sahiptirler. Dolayisiyla orta boydaki kontrol kuleleri, biiyik boy
kulelere nazaran daha az savunmaya sahiptir ve CPU&PowerGrid
kapasitesinden dolayl daha az yapiyl kontrol edebilir. Kiglik boy kontrol
kuleleri ise bliylik boy tiplerden Vs oraninda daha az yakit ihtiyaci duyarlar
ancak yukarida bahsettigim gibi, kalkan ve CPU&PowerGrid kapasiteleri de
yine orantili olarak daha azdir.

ihtiyaclarinizi hangi kontrol kulesinin karsilayacagini belirlemek énemli bir
noktadir. Eger avcilik yapan bir sirketteyseniz ve evrenin her koésesini
geziyorsaniz, klicik bir kontrol kulesi isinizi rahatlikla gérecektir. E§er PVP
yapan bir sirkette iseniz, safespot olarak kullanabilmek, istasyonlarin
bulunmadigi sistemlerde uzayda gemi dedistirebilmek, mermi vs. almak
gibi ihtiyaclar duyacadinizdan orta boy bir kontrol kulesine gereksinim
duyacaksiniz demektir. Ote yandan, madencilik ve {retim ile ilgilenen bir
sirkette iseniz, moon-mining ve diger agir Gretim yapilarini kurabilmek icin
buyuk bir kontrol kulesi almaniz gerekecektir.



1.2.1.2. Kontrol Kulelerinin Ozellikleri

Bir kontrol kulesi aktif hale getirildikten sonra, etrafinda kire seklinde bir
koruyucu kalkan belirecektir. Eder sirketinizin disinda yabanci bir oyuncu
veya POS’a girebilmek igin gerekli sifreye sahip olmayan bir oyuncu
kalkanlari gegmeye calisirsa, POS otomatik olarak bunu engelleyecek ve
kalkanlarin ardina gecgmesine izin vermeyecektir. (Bunu, otopark
girislerindeki otomatik bariyerlere benzetebilirsiniz: Ancak gerekli anahtar
olan aracglar otoparka girebilirken, anahtari olmayan araglar kapiya
geldiginde bariyer kalkmayacak ve arac iceri giremeyecektir..) Bu kalkan
mavi buyUk bir kire seklinde gdézukir ve tim POS’u gevreler. Kalkanin
kapasitesi ve genisligi, kontrol kulesinin blyukltgu ile dogru orantilidir.

Blyuk bir kontrol kulesinin kalkanlari 50 milyon hit point’e varan korumaya
sahiptir. Dusmanin bu kalkani delebilmesi icin onlarca BattleShip ile (BS)
saatlerce durmadan saldirmasi gerekir! Kalkan delindiginde PQOS
“Reinforced Mode” denen bir bekleme moduna gececektir. POS bu moda
girdiginde, hasari tolere etmek igin blyik miktarlarda yakit kullanacaktir.
“Reinforced Mode” otomatik olarak devreye giren bir islemdir, ancak bunun
gerceklesebilmesi icin kontrol kulesinin yakit deposunda vyeteri kadar
Strontium Clathrates bulunmasi gerekmektedir! Aksi taktirde POS
Reinforced Mode’a gecemeyecek ve kalkanin delinmesinin ardindan
tamamen savunmasiz kalacaktir!

Daha o6nceden bahsettigim gibi, Kontrol kuleleri ayni zamanda POS’a
eklenecek turret ve missile launcher gibi diger tim yapilarin yonetilmesinde
kullanilir. Kontrol kulesi, bu silahlarin -6rnedin- standing’e gbre ates acip
acmayacadina karar verebilir veya sadece POS’a saldirn durumlarinda tepki
vermesi saglanabilir. Ote yandan, sifre koruma sistemini kullanarak,
arkadaslariniz dodgru sifreyi girerek POS’‘a herhangi bir saldiri almadan
rahatca girebilir. POS’un kalkanlarinin ardinda durdugunuz slrece,
kalkanlarin disinda olan dismanlar higbir sekilde sizi kilitleyemez veya ates
edemez. Ates ettiginde ise vurdugu tek sey yine POS’un kalkanlari
olacaktir.

1.2.1.3. Kontrol Kulesinin Kurulmasi

+ Kuleyi kargonuzdan uzaya firlatin. (Jettison)

« Kulenin Gzerinde sag tiklayin.

«  “Anchor Structure” segenedini isaretleyin.

« Kuleyi, oklar yoninde dondirerek almasini istediginiz pozisyona
getirin.

« Kule istediginiz pozisyonu aldiginda oka tekrar sag tiklayin.

« “Anchor Here"” secenedini isaretleyin.

Unutmayin: Bir kuleyi uzayda istediginiz noktaya sabitlemek zaman alan bir
istir. Bu ylizden, 6zellikle dismanlarinizin dolastigi sistemlerde, bu islemi
yapmadan 6nce gerekli tedbirleri alin!

Kuleyi sabitledikten sonra giris icin bir parola belirlemelisiniz. Bu parolayi
ayni zamanda geminize de girmeniz gerekir. Parola, sirketinizden olmayan
arkadaslarinizin veya Uyesi oldugunuz Alliance pilotlarinin POS’a girmesine
olanak saglamak igin kullanilmaktadir. (Sifreyi bilmeyen POS’a giremez..)

NOT: Kulenin kurulum secgeneklerinde, isaretlenebilir iki kutucuk
goreceksiniz: “Sirket lUyelerine izin ver (Allow Corp Members)” ve “Alliance
Uyelerine izin ver (Allow Alliance Members)”. Bu segeneklerden herhangi



birini isaretlediginizde -06rnedin sirket Uyelerinin gegisine izin veren
secenedi isaretlediginizi varsayalim- Uyeler, herhangi bir parola girme
ihtiyaci duymadan serbestce POS’a giris cikis hakki kazanacaklardir.

1.2.1.4. Kontrol Kulesine ve Geminize Parola Atamak

Kuleye sag tiklayin.

“Set Password” secenedine tiklayin.
Geminize sag tiklayin.

“Enter POS Password” segenedine tiklayin.

Parola olusturmanizin ardindan kulenize yakit eklemelisiniz. Bunun
ardindan artik kulenizi aktif hale getirebilirsiniz.

Kuleyi aktif hale getirmek igin:

« Kuleye sag tiklayin.
“Put Online” segenedine tiklayin.
+ Bekleyin... (30 Dakika)

1.2.1.5. Yakit Ihtiyaci

Kuleler yakitlari olmadan calismazlar. ihtiyac duyduklarn yakit, kimi ticaret
malzemeleri (trade goods) ve buz mineralleridir. Kontrol kulesinin yakiti
depolamak igin sinirlh kapasitede bir bélimt vardir. (Aynen arabalardaki
yakit depolan gibi...) Aktardiginiz yakit, kule tarafindan her saat basi
alinarak tiketilir. (Orta boy kuleler 2 saatte bir, kiglk boy kuleler ise 4
saatte bir depodan yakit ceker...)

Her saat icin gerekli ticaret mallari:
*Enriched Uranium: 4 lnite
*Oxygen: 25 Unite
*Mechanical Parts: 5 Unite
*Coolant: 8 Unite
*Robotics: 1 Unite

Her saat icin gerekli buz mineralleri:
*Nitrogen Isotopes: 500 lnite (Sadece Caldari kuleleri kullanir.)
*Helium Isotopes: 500 Unite (Sadece Amarr kuleleri kullanir.)
*0Oxygen Isotopes: 500 Unite (Sadece Gallente kuleleri kullanir.)
*Hydrogen Isotopes: 500 Unite (Sadece Minmatar kuleleri kullanir.)

*Liquid Ozone: 150 Unite (Kulenin CPU kullanimi igin.)
*Heavy Water: 150 inite (Kulenin PowerGrid kullanimi icin.)
*Strontium Clathrates: 200 Gnite (Reinforced Mode icin.)

1.2.1.6. Hangi yakit tipi ne amacla kullanilir?

*Enriched Uranium, Oxygen, Mechanical Parts, Coolant, Robotics: Kontrol
kulesinin aktif hale getirilmesini sadlar. Bu yakitlar olmadan, kontrol
kulesini kullanamazsiniz.

*Nitrogen Isotopes, Helium Isotopes, Oxygen Isotopes, Hydrogen Isotopes:
Kontrol kulesinin aktif hale getirilmesini saglar. Hangisini kullanacaginiz,
kulenizin hangi irka ait olduguna baghdir.



*Liquid Ozone: Kontrol kulesine eklediginiz diger tim yapilarin aktif halde
kalmasini saglar.

*Heavy Water: Kontrol kulesine eklediginiz diger tim vyapilarin CPU
gereksinimlerini karsilar.

*Strontium Clathrates: POS’un saldin  halinde “Reinforced Mode”"a
gecmesini sadlar. Kulenin yakit deposunda bu maddeden ne kadar cok
olursa, kule o kadar uzun slre Reinforced Mode’da kalabilir, yani saldirilara
dayanabilir.

Yakit olarak kullanilan ticari malzemeleri marketten kolaylhkla satin
alabilirsiniz. Buz minerallerini ise, kendiniz kazarak elde etmeli veya diger
oyunculardan satin almalisiniz.

1.2.1.7. Kuleye yakit yiiklemek

« Kuleye sag tiklayin
« "Access Resources” secenedine tiklayin.
« Gerekli yakiti depoya sirikleyip birakin.

POS’lar kendi kendilerine yakit yukleyemezler. Sadecei depolarinda bulunan
yakit tiplerini alarak kullanabilirler. Eder spesifik bir yakit tari -6rnedin
Liguid Ozone- tikenirse, kuleye bagli bulunan didger tim yapilar inaktif
duruma gecer. Bu ylzden, kulenin yakit deposuna belli bir yakit tirinden
bliyuk miktarlarda yidinak yapmak yerine, tim yakit tiplerini belli bir siire
tikenmeyecek sekilde dengeli olarak yltklemeniz faydah olacaktir. (Bunu
hesaplamak icin gesitli programlar mevcut. Ornegin, 1 hafta sire igin hangi
malzemeden ne kadar ylklemeniz gerektigini bu programlari kullanarak
kolaylikla belirleyebilirsiniz.)

Eder kullandiginiz Isotope tipi tikenirse, bu durumda kulenizin kendisi
inaktif hale gececektir. Dolayisiyla kalkanlar (shields) kaybolacak ve kuleniz
savunmasiz kalacaktir. Bu durum, neden yakit tedarik etmenin bu kadar
6nemli oldugunu ve cok iyi planlanmasi gerektigini acikliyor! Bu ylzden,
POS kurmadan once, kendinize/sirketinize gerekli yakiti strekli yukleyip
ylkleyemeyecedinizi sorun, kag tane Uyenizin bu yakiti elde etmek igin
“mining barge” sahibi oldugunu, veya lojistik icin kac¢ Uyenizin “hauler”
kullanabildigini belirleyin! Ote yandan, ice belt'lere ne kadar uzakta
bulundugunuzu dikkate alin!

Mutlaka, POS’unuzun oldugu sistemdeki bir istasyonda fazladan 1 ay
yetecek kadar yedek yakit bulundurun. Clinki bir dénem buz kazamama
veya yakit alacak yeterli paraya sahip olamama ihtimalinizi g6z 6ninde
bulundurun. Bu isleri yapabilecek haldeyken yedekleyecediniz bir miktar
yakit, emin olun, sizi blayuk riskler almaktan kurtaracaktir.

1.2.2. Rafineriler (Refining Arrays)

Rafineriler (bilinen adiyla Mobil Rafineriler) kazdidiniz madenleri tipki istasyonlarda
yaptiginiz gibi ancak bu sefer POS’unuzda minerale donlstlirmenize izin verir.
Rafinerinize madenle doldurduktan sonra (her seferde sadece bir maden tipini
rafine edebilirsiniz) sag tiklayip “Reprocess” segenedini isaretleyerek isleme
baslayabilirsiniz. Ancak, istasyonlardaki gibi islem hemen yapilmaz. Rafinerinizin
madeni minerale cevirmesi icin 1 ile 3 saat arasinda bir siireye gereksinimi vardir.
Ancak bu sire sonunda madenleriniz mineral haline gelecektir.



Su anda oyunda iki tip Mobil Rafineri bulunmaktadir:
v' Refining Array: %35 rafine miktar (1 saat)
v' Intensive Refining: %75 rafine miktan (3 saat)

1.2.3. Sirket Hangari (Corporation Hangar Array)

Sirket hangari, icerisine istediginiz herhangi bir seyi depolamaniza izin verir. Her
ne kadar sinirli bir kapasiteye de sahip olsa, yine de igerisine yeteri kadar moddil,
loot veya maden koyabilirsiniz.

1.2.4. Gemi Muhafaza Unitesi (Ship Maintenance Array)

Gemi Muhafaza Unitesi, adindan da anlasilacagi gibi, icerisine gemilerinizi
yuklemenize (park etmek de diyebiliriz..) izin verir. Geminizi buraya
ylklediginizde, Unite sizi POD’unuzun icerisinde uzaya geri birakir. Ancak, POS’un
kalkanlar igerisinde olacaginizdan dlsmanlar tarafindan hedef alinamaz,
dolayisiyla glivende olursunuz.

Yapi, ayni zamanda, uzaydayken geminize taktiginiz modilleri degistirme imkani
da sunar. Bunu yapmak icin, 6énce kullanmak istediginiz modulleri kargonuza
yuklemeli ve ardindan muhafaza Unitesine 3.000 metre yaklasmalisiniz. Ardindan,
istasyonlardaki “Fittings” panelinde yaptiginiz gibi, istediginiz moduli tutup
surikleyerek kargonuza alabilir, yenisini kargonuzdan yine tutup strikleyerek
gerekli slota takabilir ve aktif hale getirebilirsiniz!

Bir gemiyi batiinldyle yeniden fitlemek uzun slrecektir. Clnkd, taktiginiz her bir
yeni modull aktif hale getirebilmek igin kapasitérinizin %95 oraninda dolu
olmasi gerekir. Pratik bir sekilde bu sorunun lstesinden gelebilmek igin, enerji
transfer moddulleriyle donatilmis Cruiser tipi bir gemiyi slirekli olarak POS'ta
bulundurabilirsiniz. Kullandidiniz gemiyi bastan fitledikten sonra POS’un kalkanlari
disina cikip, arkadasinizin kullanacagr enerji transfer edebilen gemisiyle
kapasitorinizi cok daha kisa slirede doldurabilir, dolayisiyla, geminizin tim
modadlleri aktif olarak hazir hale gelmesini daha kisa siirede saglayabilirsiniz.

1.2.5. Ay Hasat Uniteleri (Moon Harvesting Arrays)

Bu yapilar, dogru kurulduklarn taktirde, POS’unuzu yerlestirdiginiz ayda bulunan
mineralleri hasat edebilirler. Yapinizi olusturma bigimine godre, hasat ettiginiz
malzemeler kimyasal reaksiyona girmeleri icin reaktére gdnderilebilir veya
saklanmasi icin siloya yoénlendirilebilir.

1.2.6. Silo

Silolar, islenmemis (ham), islenmis veya gelismis materyaller ile mineralleri
depolayabileceginiz yapilardir. Silolar sadece tek bir materyal tipini icerisinde
barindirabilir. (Ornedin, ayni anda hem A tipi hem B tipi materyali siloya
koyamazsiniz.) Silodaki materyalleri dedistirmek veya igini bosaltmadan o6nce
mutlaka siloyu inaktif hale getirmeniz gerekir.

1.2.7. Baglanti Unitesi (Coupling Array)

Baglanti Gnitesinin fonksiyonu, basit olarak, iki yapiy! birbirine baglayan hat olarak
tanimlanabilir. Ay Hasat Unitesi (Moon Harvesting Array) ve Silo érnedini ele
alalim: Silonuzu bosaltmak icin onu inaktif hale getirmeniz gerektigini séylemistik.
Ancak, siz onu inaktif hale getirdiginizde belli miktardaki mineraliniz kaybolacaktir.



Iste bu noktada, Hasat Unitesi ile Silo arasina kurdugunuz baglanti Unitesi, siz
siloyu inaktif hale getirdiginizde, biriken mineralleri gegici olarak (zerinde
biriktirerek herhangi bir mineral kaybinin édniine gececektir.

Baglanti Unitesi (Coupling Array), Hasat Unitesi ile Reaktériin farkh hizlarda
calistiyi durumlarda da cok kullanishdir. Ornegin; sahip oldugunuz iki hasat
Unitesinin (harvester) saatte 100 Unite mineral Grettigini didsdnin. Ancak
reaktdérinidz bu miktan ancak 2 saatte isleyebilsin. Bu durumda, her saat igin
artan 100 birim mineral islem sirasinda yok olacak, baska bir deyisle, hasat
Unitesinin hasat ettigi minerallerin %50’si zayi olacaktir. Baglanti Ginitesi, bu “fazla
olan” 100 birim minerali gegici olarak lzerinde barindiracak ve reaktériintiz bos
kaldigi anda Uzerinde barindirdigi minerali otomatik olarak ona aktaracaktir.

1.2.8. Kalkan Giiclendirme Unitesi (Shield Hardening Array)

Tipki gemilerinizde kullandiklariniz gibi, Kalkan Giglendirme Uniteleri de (Shield
Hardening Arrays) POS’unuzun kalkanini belli hasar tiplerine Kkarsi
glglendirmektedir. (Bunu, geminizin alacagi EM hasar tipine karsi kullandiginiz
“"Annointed EM Ward” modulinin POS versiyonu olarak distnebilirsiniz.) Her bir
hasar tipi icin gelistirilmis bir adet Kalkan Giiclendirme Unitesi vardir: Kinetic,
Thermal, EM ve Explosive.

1.2.9. Elektronik Savas Yapilan (Electronic Warfare Structures)

POS’unuza Warp Scrambler, Warp Disruptor, Sensor Dampening, Statis Webifing
veya ECM bataryalan ekleyebilirsiniz. Ekledidiniz yapilar, kontrol kulesinde
onceden ayarladiginiz guvenlik ayarlarina gére galisacaktir.

1.2.10. Turret Bataryalar1 & 1.2.11. Missile Bataryalari

Siki bir POS ile “éldirict” bir POS arasindaki fark, POS’un yaklasan yabanciya
kars! verebilecedi tepki ile tanimlanabilir. POS’a kuracadiniz silah sistemleri POS’un
glvenligi icin baylk 6nem tasir ve verimli sekilde kurulabilmesi&kullanilabilmesi
icin cok iyi anlasilmasi gerekir ancak dodgru sekilde kurulduklarinda 6ldarici
hasarlar verebilirler. Ornedin, Projectile Turret Bataryalari, Minmatar tip POS’lara
kurulduklarinda 85x hasar katsayisi ile 400 km'ye varan menzillere ates
edebilirler! Kiguk tip POS’lar (Small Towers) orta boy (Medium) mermi kullanirlar.
Orta boy POS’lar (Medium Towers) blyuk boy (Large) mermi kullanirken, blyuk
boy POS’lar ekstra blylk (XL) tip mermi kullanirlar ve bu mermileri elde etmek
igin blueprint’lerini almaniz gerekir!

Turret bataryalarinin mermi hazneleri sinirlidir. Hazne icersindeki mermi tiplerini
cesitlendirerek barindirabilirsiniz ancak boyutlarini asla! Laser sistemleri ise biraz
farklidir. Bir laser aktif haldeyken hasar alirsa kristalinin degistirilmesi gerekir.

1.3. Gerekli Skiller

POS‘un pargalarini uzaya yerlestirebilmek igin “Anchoring” skillini calismis olmaniz
gerekir. (Her bir yapi, kendine 6zgl seviyede Anchoring skillinin galisiimis olmasini sart
kosar. Bu ylizden, Anchoring’i kaginci seviyeye kadar calisacaginizi, hangi yapilari kurmak
istediginizi 6nceden belirleyip gereksinimlerine bakarak gikartabilirsiniz.)

Ote yandan, sirketinizden “Starbase” roliinii almis olmaniz gerekir. Bu sayede POS’a bagl
diger yapilan yonetebilmek igin kontrol kulesini kullanabilirsiniz.



2. Buz Madenciligi (Ice Mining)
2.1. Ne, Nerede, Neden?

Exodus yamasiyla birlikte oyuna dahil olan Buz madeni, tipki diger madenler gibi, aylarin
cevrelerinde yer alir ancak, gérintmleri tipik astreoid goérinimiinden farkhdir ve sadece
Ice Harvester ile fitlenmis Mining Barge’lar kullanilarak toplanilabilir. Buz, diger astreoid
tiplerine gére daha nadir bulunmakla birlikte, empire ve 0.0 sistemlerde kazilabilir.

2.2. Buz Tipleri

Buzlar, rafineriden gecirilerek elde edilen mineraller bakimindan irklara gére ayrilmistir.
Her bir buz tipinden elde edilen isotope, belli bir irka ait kontrol kulesinin yakiti olarak
kullanilabilir. Ornegin, Glacial Mass tipi buzlar Hidrojen Izotoplari verir ve bu yakit sadece
Minmatar Kontrol Kulelerinde kullanilabilir. Her bir irkin kontrol kulesini calistirmaya
yarayan buz tipi, yine o irkin topraklarindaki buzlardan elde edilir. Az énceki drnekteki
Glacial Mass, sadece Minmatar bolgesindeki buz beltlerinden toplanilabilir.

Her bir buz tipinden elde edilebilecek ortak mineraller ise Liquid Ozone, Heavy Water ve
Strontium Clathrates'tir.

2.3. Maden Kazicilar (Mining Barges)

Bir onceki kisimda bahsedildigi gibi, buz, sadece Mining Barge tipi kazicilar kullanilarak
toplanilabilir. Buz kazmak diger maden tiplerine gore ¢ok daha uzun bir vakit alir ve her 1
adet buzun 1000 m3 oldudgu g6z 6niine alinirsa, toplanilan buzun istasyon veya POS’a
tasinabilmesi igin iyi bir lojistik sisteminin kurulmasi gerekir. Buzun bir avantaji, POS'ta
kuracaginiz rafinerilerde diger maden tiplerini rafine etmek istediginizde belli oranlarda
kayiplarla karsilasmaniz kaginilmaz oldugu halde, buzu POS’larda %100 verimlilikte rafine
edebilirsiniz.

2.4. Gerekli Skiller
Buz kazabilmeniz igin;

« Mining Barge sahibi olmaniz gerekir: Industry 5, Science 4, Mining 4, Astrogeology
3

» Ice Harvester ile kazmaniz gerekir: Mining 4, Ice Harvesting 1

« Ice Harvest skilline sahip olmaniz gerekir: Mining 4

Kazdidiniz buzu rafine edebilmek igin ise;

e Ice Processing Skill'ine sahip olmaniz gerekir: Refinery Efficiency 5, Refining 5,
Industry 1, Hydromagnetic Physics 4, Science 5, Engineering 5

Buz kazmak, diger madenleri kazmaktan biraz daha farkh bir teknik gerektirir.

1. Veldspar kazmak igin herhangi bir gemi kullanabilirken, buz kazmak igin
mutlaka Mining Barge kullanmaniz gerekir.

2. Diger madenleri en iyi kazan gemi HULK iken, buzu en verimli sekilde
MACKINAW ile kazabilirsiniz. (Mackinaw’in buz kazmaya olan bonuslarindan
otara)

3. Diger madenleri kazarken geminize yerlestirdiginiz modillerle “kazdiginiz
maden miktarini” artirabilirken, s6z konusu maden buz olunca bunu
yapamazsiniz. Ancak, belli modullerle dénglyl (cycle) hizlandirabilirsiniz.



3. Ay Aramak (Moon Surveying)
3.1. Aylari incelemek

Bir aydan hasat yapmadan 6nce (moon harvesting) o aydan ne tip malzemeler elde
edilebileceginin tespiti ay hasatinin (moon harvesting) en 6nemli noktasidir. Aylan
incelemek bu ylUzden &nemlidir. Bir ayl incelemek, aya ucgmayi, gerekli probe’u
gondermeyi ve hangi hammaddelerin giktigini bulmayi belirtir.

Ay hasati sadece 0.3 ve asagi glivenlik dizeyi (security status) olan sistemlerde
yapilabilir!

DIKKAT: Herhangi bir POS’un kurulu oldudu bir aya gitmek, biyik ihtimalle POS’un
otomatik olarak geminize ates agmasina ve geminizi kaybetmenize neden olacaktir!

3.1.1. Nelere ihtiyaciniz var?

« Industrial tipi bir gemi (veya CPU ve kargo kapasitesi buylk herhangi bir

gemi)

« Moon Probe Launcher

« Moon Probe
3.2.2. Geminizi Fitlemek ve Ay Aramak
Bu islemi yapmak icin industrial tip bir gemi kullanmaniz uygun olacaktir. Cinkad,
Moon Probe Launcher ciddi bir CPU gereksinimi duyacak, 6te yandan Moon
Probe’lar da blylk kargo kapasitesi gerektirecektir. (Her birinin 100 m3 oldugunu
unutmayin!)
Bu is igin 6nerilen industrial fitting‘i su sekildedir:

Hi-Slot: Moon Probe Launcher (Sadece bir adet gerekli)
Cloaking Device (Analiz esnasinda avci bir pilota yakalanmamak igin)

Med-Slot: Afterburner veya Microwarp Drive

Lo-Slot: Geminizin cevikligini ve hizini artiracak moddller. (Stablizer, nanofiber
moddller vs.)

Bir sistem icerisinde cok fazla ay barindirabilir. Bu ylzden her bir ay icin bir adet
olmak Ulzere, yaniniza kag tane ay analiz etmek istiyorsaniz o kadar sayida moon
probe almalisiniz.

3.2. Moon Probe’lari (Moon Probes)

Moon Probe’lari ayni Scanner Probe’lar gibi calisir. Probe’'u uzaya atar ve sonucun
gelmesini beklersiniz.

Quest Survey Probe I: Bir ayl 40 dakikada analiz eder.
Discover Survey Probe I: Bir ayl1 10 dakikada analiz eder.
Gaze Survey Probe I: Bir ay1 5 dakikada analiz eder.

Yukaridaki tim probe’lar ayni isi yapar ancak isi tamamlama sireleri farklilik gdsterir.
Dolayisiyla, analizi en hizli yapan probe, en pahali ve en ¢ok skill isteyen olacaktir.

Aramayi nasil yapacaksiniz?



Geminizi fitlediniz, gerekli probe’lari kargonuza doldurdunuz ve hazirsiniz. Analiz etmek
istediginiz ayin bagh bulundugu GEZEGENE gidin. Gezegene gitmeniz 6nemli bir noktadir
clinkli, daha evvelden bahsettigim gibi, direkt olarak aya giderseniz orada daha 6nceden
kurulmus bir POS’la karsilasabilir ve geminizle birlikte kargonuzdaki dederli probe’larinizi
kaybedebilirsiniz!

Bu yiizden direkt olarak aya GITMEYIN!

Gezegene gittiginizde tarayicinizi (scanner) acin ve 360 derece aciyla maksimum
mesafede bir arama vyapin. Gelen listedeki kontrol kulelerini belirleyin ve o aylara
industrial geminiz ile gitmeyin. Tavsiyem, eder ay arayacadiniz sistemde bir istasyon
varsa geminizi istasyona birakin eder yoksa glizel bir SafeSpot alin ve geminizi orada
birakarak 6nce POD’unuz ile aramak istediginiz aylari dolasin. (Kontrol kuleleri POD’lara
saldirmazlar.) Bir aya sadece tek bir POS kurulabilecedinden, sizden 6énce POS kurulmus
olan aylari not edin ve hentiz POS kurulmamis aylar taramak igin geminize dénun.

Dikkat edin: Her ne kadar POS’lar POD’lari vurmasa da, POS’un icindeki pilotlar sizi
yakalayabilirler. Bu ylzden POS’larin etrafinda cok dolasmayin. Ote yandan, pek cok
sirket, degerli hammaddeler veren aylara her zaman talip olduklarindan ay analiz etmek
riskli bir hale gelmektedir. Bu yizden, mimkiinse sistemde kimse yokken ay analizine
girisin. Aksi taktirde, altinizdaki industrial ile kagma sansiniz olmayacaktir!

3.3. Analiz

Yukarida bahsedilen tiim islemleri yaptiniz ve analiz etmek istediginiz ayi belirlediniz. Aya
15 km mesafede gidin ve asagidaki maddeleri “sirayla” uygulayin:

1. Aya Gidin: Aya gittiginizde aylarin ebatlarindan veya grafik ayarlarinizdan
dolaylr ayir gbrmeyebilirsiniz. Bu ylzden goérinim ayarlarindan aylarn goéster
secenegdini isaretleyin ve goriinimden geldiginiz ay! secin.

2. Ayi hizalayin (Align): Bu isin en zor kismidir. Geminizi mimk{n oldugu kadar
ayin merkezine dodgru hizalayin. Bu kisim zor olacaktir glinkid, kimi aylar
gercekten kiguktir. Siz ayin merkezini gosteren yuvarlak simgeye cift
tikladiginizda da sadece ayl secmis olursunuz, merkezine dogru ilerlemis degil.
Bu ylizden, bahsettigim yuvarlak simgeye mimkin oldugu kadar yakin sekilde
Gift tiklayarak geminizi ayin merkezine hizalamaya gayret edin.

3. Probe’u birakin: Geminizi ayin merkezine hizaladiginizdan %100 eminsiniz.. Bu
durumda Probe Launcher modlline bir kere tiklayarak probe‘unuzu aya
gonderin. Probe geminizin burun tarafindan firlayacak ve aya yapisacaktir. (Eger
aylin merkezini tam olarak hizalayamazsaniz, probe ay! siyiracak ve uzayda
kaybolacaktir.)

Probe’u saglikli bir sekilde firlattiktan sonra tarayicinizi (scanner) agin. Orada, probe’un
yaptigi analizin sonlanmasi icin gereken slrenin geri saydigini goreceksiniz. Analiz
bittiginde ayni pencerede bulunan “*Moon Analysis” sekmesi yanip sbnmeye baslayacaktir.
Sonuglari o sekmeden gdérebilirsiniz.

Firlattiginiz probe analizi bitirene kadar orada beklemek zorunda dedilsiniz. Baska bir aya
gecebilir veya SafeSpot'unuzda cloak vaziyette bekleyebilirsiniz. Tek yapmaniz gereken,
tarayici (scanner) penceresini acik tutmak olacaktir.

DIKKAT: Eger sistemden cikarsaniz, geminizi degistirirseniz veya istasyona girerseniz
yaptiginiz arama sonuglarn kaybolacaktir. Bu ylzden sonucglar gelene kadar sistemden
ayrilmadan beklemeniz gerekir!



Geminize taktiginiz Cloaking Device modlli bu yizden ©6nemlidir. Firlattiginiz
probe’lardan gelecek sonuglari beklerken cloak olarak AFK olabilir veya gelen sonuclari
glven icinde bir kenara not edebilirsiniz.

Probe’unuzun analizini bitirdigini, tarayicinizda bulunan *moon analysis” sekmesinin yanip
sénmesinden anlayabilirsiniz. Analiz bittiginde bu sekmeye tiklayarak analiz ettiginiz ayin
hangi hammaddeleri sagladigini bir kenara not alin. Eder analiz ettiginiz aydan herhangi
bir hammadde elde edilemiyorsa, ekraninizda bunu belirten bir uyan belirecektir.

Eder, elde ettiginiz analiz sonuglari, o ayin sizin icin uygun oldugunu gosteriyorsa ay
hasatina (moon harvesting) baslayabilirsiniz.

Ancak, POS kurmanin ve isletmenin maliyetli bir is oldugunu unutmayin! Edger ay hasati
(moon harvesting) yapacadiniz aydan elde edecediniz gelir, giderinizden az ise, bu sizin
oyundaki ekonominize blylk zararlar verecektir: POS’un yakitla galistigini, yakitin degerli
oldugunu unutmayin. Ozellikle, disman sistemlerde POS kurmay! ve ay hasati (moon
harvesting) yapmayi dlsintyorsaniz, POS icin gerekli yakiti nasil POS’a ulastiracaginizi
6nceden tespit edin!

3.4. Gerekli Skiller
Gaze Survey Probe: Astrometrics 5, Survey 5, Science 3, Electronics 1

Discovery Survey Probe: Astrometrics 3, Survey 3, Science 3, Electronics 1
Quest Survey Probe: Astrometrics 3, Survey 3, Science 3, Electronics 1



4. Moon Mining
4.1. Moon Mining nedir?

Moon Mining, POS’unuzu kullanarak bir aydan hammadde elde etmek demektir. Moon
Harvesting Array denilen Unite POS’u konumlandirdiginiz ayda c¢ikan hammaddeleri
toplayacaktir. Tabii bu ancak, ayda hammadde varsa gecerlidir. (Hammadde veren
aylarin nasil bulunacagini 6grenmek igin bir 6nceki bélime g6z atiniz.)

Aydan elde edecediniz hammaddeleri diger oyunculara satabilir, veya belli islemlerden
gecirerek daha kompleks maddeler haline getirebilir ve hatta bunlar kullanarak T2
moddller Gretebilirsiniz.

4.2. Moon Mine icin neler gereklidir?

Moon mining’i geminizle veya sahip oIdu§unu§ mining barge ile yapamazsiniz. Bunun igin
POS’unuza yerlestirecediniz Moon Harvesting Unitesine ihtiyac duyacaksiniz.

Islem icin en azindan su Uniteler gereklidir:
Moon Harvesting Array: Aydaki hammaddeleri gikarmak igin
Silo: Cikarilan hammaddeleri depolamak icin

Bunlara ek olarak Baglanti Birimi (Coupling Array) ve Reaktor de kullanabilirsiniz.
4.3. Reaksiyon Projeleri (Reaction Blueprints)

Reaksiyon Projeleri (Reaction Blueprints) gemi veya modul Uretmek icin kullandiginiz
projelere (blueprint) benzer. Bunlari Reaktore yerlestirdiginizde, reaktére génderdiginiz
hammaddelerle hangi malzemeyi Gretecedi komutunu verir. Cogu durumda reaktor direkt
olarak ay hasat Unitesine (moon harvester) bagli olacagindan, ayinizdan gikan
hammaddelere uygun bir reaksiyon pojesi (reaction bluepprint) almaniz yeterli olacaktir.
Zira, reaksiyon projesi (reaction blueprint) olmadan reaktoérli calistirmaniz mumkin
olmaz. Bu yizden, dogru reaksiyon projesini (reaction blueprint) reaktore yuklediginize
emin olmalisiniz! Aksi taktirde, reaktoériniz, aydan hasat ettiginiz hammaddeleri
isleyemeyecektir. [Bunu su sekilde dustnebilirsiniz: Reaktor dedigimiz yapi bilgisayarin
kasasi, reaksiyon projesi (reaction blueprint) ise bilgisayarin islemcisi gibi distnun.
Kasaya islemci takmadiginiz slirece bilgisayariniz calismayacagi gibi, misal, AMD icin
kurulmus olan bir kasaya Intel islemcisi (yani uygun olmayan bir islemci) taktiginizda da
calismayacaktir.]

Peki neden bu tip reaksiyonlari gergeklestirmeye ihtiyag duyacaksiniz? Aydan gcikan
hammaddelerin islenmesinde pek cok asama vardir: Hammaddeler -> Islenmis maddeler
-> Bitirilmis (Geliskin) Maddeler

Her bir asamadan bir sonrakine gecebilmek icin elinizdeki maddeleri ve dodru reaksiyon
projesini reaktdére koyarak islemeniz gerekmektedir. Pek ¢cok hammadde tipi ve pek cok
reaksiyon tipi olsa da, islem ana olarak 3 asamaya ayrilir ve su sekilde disindlebilir:
Budday -> Un -> Ekmek

Budday hasat edip satabilirsiniz ancak elinizdeki bugday! una cevirerek satarsaniz daha
fazla kar elde edersiniz. Ote yandan, bir adim daha ilerleyerek, en cok aranilan malzeme
olan ekmegdi elde etmeniz, boylelikle bliylik oranlarda kar elde etmeniz de mimkin! Bu
sebeplerden dolay! bu tip reaksiyonlan gergeklestirmeye ihtiyac duyacaksiniz.



iki tip reaksiyon projesi (reaction blueprint) bulunur:

Basit Reaksiyonlar (Simple Reactions)

Basit reaksiyonlar, 3 asamadan olusan islemin ilk kismini gergeklestiren reaksiyonlardir.
Yani, elinizdeki bugday! una dontstlrir. Hammaddeler -> [Basit Reaksiyon] -> Islenmis
Maddeler

Kompleks Reaksiyonlar (Complex Reactions)

Kompleks Reaksiyonlar, 3 asamadan olusan islemin ikinci kismini meydana getirir. Yani,
basit reaksiyon ile elde ettiginiz unu ekmege doénistirir. Islenmis Maddeler ->
[Kompleks Reaksiyon] -> Bitirilmis (Geliskin) Maddeler

Reaksiyon Projesini (Reaction Blueprint) Reaktdre Yerlestirmek:
2. Reaktorinize sag tiklayin ve “Access Resources” secenedini isaretleyin.
3. Aydan elde ettiginiz maddelerle uyumlu olan reaksiyon projenizi (reaction
blueprint) reaktére surtkleyip birakin.

Bunu yaptiktan sonra, reaktoéri aktif hale (online) getirmeden 6nce reaktérin
isleyisini kontrol kulesi tzerinden ayarlamaniz gerekecektir.

4.4, Konfigiirasyon (Configuration)

Asadidaki aciklamalarda, ay hasati yaparak (moon mining) nasil T2 parca Uretimi
yapabileceginiz agiklanacaktir.

Ay hasat Uniteniz (Moon Harvesting Array) aydan elde ettigi maddeleri Siloda
biriktirecektir. Tium bu gikarma-biriktirme islemi kontrol kulesi Gizerinden ayarlanmalidir.

Iyi malzemeler veren bir ay buldugunuzda, ay hasat (nitenizi (Moon Harvesting Array)
calistirarak ise baslayabilirsiniz. Her ay kendine 06zgli bazi hammaddelere sahip
bazilarindan yoksundur ancak, sahip oldugu hammaddeler hicbir zaman tiikenmez.

NOT: Hasat Unitesi (Harvester) ve Silo tipini dedistirmek, ancak bu iki yapi pasif (offline)
haldeyken mimkundar.

POS’unuzu Ay Hasatina (Moon Harvesting) gére ayarlamak igin:
Once hasat Unitelerinizi (harvesters) ayarlamalisiniz.

» Kontrol Kulesinin yénetim penceresini acin.

«  “Production” (Uretim) sekmesine tiklayin.

« Ay Hasat Uniteniz (Moon Harvester) icin “Change Type” (Tip Degistir)
tiklayin.

« Aydan elde ettiginiz materyallerden birisini segin.

«  “Apply” (Uygula) butonuna tiklayin.

Bir sonraki adim Silonun tipini dedistirmek ve hasat Unitesinin (harvester) cikardigi
malzeme ile ayni malzemeyi depolamasini saglamak olacaktir. (Hasat Unitesi A tipi bir
malzeme gikariyorsa, Siloyu da A tipi malzemeyi saklamak tzere ayarlamaniz gerekir!)

Silonun Uzerinde “change type” butonuna tiklayin. Bundan sonra, silonun saklamasini
istediginiz hammaddeyi secin. Silolar bir seferde sadece tek bir tip malzeme
saklayabilirler. Bu ylizden coklu secim yapamazsiniz. (Ay Hasat Unitesi ve Silonun tipini
degistirmek icin kullandiginiz liste benzer goériinse de, belli farklihklar gosterebilir. O
ylzden tip secimini yaparken dikkatli olun.)



Daha sonra islemin ne sekilde yuUrimesi gerektigini POS’a ayarlamaniz gerekir. Hasat
Unitesinin (Harvester Array) ciktisini (output), silonun girdi (input) kismina sdrikleyip
birakmaniz yeterlidir.

Uygula (Apply) butonuna tiklayarak islemlerinizi kaydedin. Ardindan 6nce siloyu, sonra
hasat Unitesini (harvester) aktif (online) duruma getirin.

Hasat Uniteniz (harvester) ilk turda i1sinacak, daha sonra aydan hammadde cikarmaya
baslayacaktir.

4.5. Etap 1: Hammaddeler

Bu kisima kadar, aylar hasat edildiklerinde hammadde elde edildigini 6grendik. Peki bu
hammaddeler tam olarak nedir? Iki tip hammadde vardir: Gazlar ve Metaller. Gazlar ok
bulunur ancak metaller daha nadir elde edilir ancak her ikisi de eder elde ettiginiz
maddeleri islemek istiyorsaniz gereklidir.

Gazlar: Atmosferik Gazlar (Atmospheric Gases), Evaporite, Hydrocarbon ve Silicat.
Metaller: Cadmium, Cesium, Chromium, Cobalt, Dysprosium, Hafnium, Mercury,
Neodymium, Platinum, Promethium, Scandium, Technetium, Thulium, Titanium,
Tungsten, Vanadium.

Ay Hasat Uniteniz (Moon Harvesting Array) 100 birim olmak (zere her tirli materyali
¢ikarabilir. Mesela, ayiniz Atmosferik gazlar ve Tungsten ihtiva ediyorsa, her birinden
100’er birim cikarabilirsiniz ancak, bunu her bir materyal icin ayni anda ayni unite ile
yapamazsiniz. (Onceden bahsedildigi gibi, bir hasat Unitesi —~harvester- tek bir materyali
hasat edebilir. 1ki materyali cikarmak igin, ya iki hasat Unitesine sahip olmaniz gerekir,
yahut sirayla cikarmaniz gerekir.)

Ay Hasat Uniteniz (Moon Mining Array) hammaddeleri hasat etmesinin ardindan, sizin
onceden ayarladiginiz sekilde, hasat ettiklerini depolanmak Uzere siloya gonderir. Bu
dizen, siz sonlandirincaya veya silo doluncaya kadar devam eder. Silo doldugunda
bosaltmak icin 6nce siloyu inaktif (offline) hale getirmeniz gerekir. Bu asamada evvelden
bahsedildigi gibi, Baglanti Birimi (Coupling Array) blyilk fayda sadlar.

Siloyu bosaltmak icin siloyu kapal tuttugunuz siire boyunca, aydan hammadde elde
edemezsiniz. Dogaldir ki, bu da, gok dederli ISK’larinizin bosa gitmesine sebep olur. Bu
ylizden, hasat Unitesi ile (harvester) silo arasina bir baglanti birimi (coupling array)
yerlestirmeniz kayiplarin 6nline gececektir. Clnkid, silo kapali haldeyken hasat
Unitesinden (harvester) gelen hammaddeler gegici olarak baglanti biriminde (coupling
array) tutulacak, silonun aktif hale gegmesinin ardindan badglanti biriminde biriken
hammaddeler otomatik olarak siloya yonlendirilecektir.

Bu kisima kadar elde ettiginiz hammaddeler direkt olarak satabilir veya onlari isleyerek
islenmis madde haline getirebilirsiniz.

4.6. Etap 2: Islenmis Maddeler

Elde ettiginiz hammaddeleri satmak yerine onlari isleyerek daha dederli maddeler haline
getirmeye karar verdiniz (Bugday! una cevirmek). Bunu, hammaddeleri reaktére koyup
uygulayacadiniz reaksiyonlar sonucu birlestirerek yapabilirsiniz.

Bu etapta ilk kez olarak Reaktord kullanacaksiniz.

Reaktoér, icerisinde konulan maddeleri (hammadde veya islenmis madde) birlestirerek

onlari daha kompleks yepyeni bir madde haline getiren birimdir. Reaktérler hangi
materyallerin Uretilecedini belirlemek igin reaksiyon projelerine ihtiyag duyarlar. Bunu



ayni gemi Gretimi icin kullandiginiz projelere (blueprints) benzetebilirsiniz: Gemi Uretimi
icin Tritanium ve Mexallon gerekirken, burada hammadde gerekmektedir. (Silicate,
Titanium vs.)

Batin materyaller bir araya getirildiklerinde bir reaksiyon baslatmaz. Reaksiyonun
meydana gelebilmesi icin reaksiyon projesinin (reaction blueprint) ihtiyac duydudu dogru
materyalleri bir araya getirmelisiniz.

Reaktor aktif hale getirilmeden 6nce ayarlan yapilmis olmalidir. Dogru reaksiyon projesini
(reaction blueprint) yerlestirdiginizde, reaktor otomatik olarak kendini yapilandirir ve
reaksiyonu meydana getirebilmek icin gerekli materyallerin siloda olup olmadigini kontrol
eder. Ote yandan, reaktérinizi direkt olarak hasat (nitesinden (harvester) de
besleyebilirsiniz. Reaktér kontrol kulesindeki “Production” (Uretim) tabi (izerinden
ayarlanir. Reaktorln isledigi ciktiyr (output) bos bir siloya slrikleyin. Eder tim islem
dogru yapilmissa, reaktor calismaya baslayacaktir.

Islemis materyaller gaz ve kayalarin birlestirilmis halidir. Bunlar: Caesarium, Cadmide,
Carbon Ploymers, Ceramic Powder, Crystallite Alloy, Dysporite, Fernite Alloy, Ferrofluid,
Fluxed Condensates, Hexite, Hyperfurite, Neo Mercurite, Platinum Technite, Prometium,
Rolled Tungsten Alloy, Silicon Diborite, Solerium, Sulfric Asit, Titanium Chromide ve
Vanadium Hafnite’dir.

Islenmis materyali elde ettikten sonra bunlari satabilir, veya bir daha isleyerek Bitirilmis
(Geliskin) madde elde edebilirsiniz.

4.7. Etap 3: Bitirilmis (Geliskin) Maddeler

Bir Onceki etapta oldugu gibi, bu etapta da elinizdeki maddeleri bir Ust dlzeye
getireceksiniz. Ancak bu kez elde ettiginiz maddeler T2 moddl Uretimi igin gerekli girdiler
olacaktir. Bitirilmis (Geliskin) Maddeler iki ya da daha ¢ok islenmis maddenin (Processed
Material) birlesiminden olusur. (Hatirlayin, islenmis maddeler pek ¢ok hammaddenin
birlesiminden meydana gelmekteydi.) Elinizde mevcut bulunmayan islenmis maddeleri
diger oyunculardan veya sirketlerden temin edebilir, onlar silolarinizda biriktirerek bir
sonraki asama icin hazirhk yapabilirsiniz.

Spesifik bir Bitirilmis (Geliskin) Madde elde etmek icin yine reaksiyon projelerine
(reaction blueprints) ihtiya¢ duyacaksiniz. Ancak bu kez Kompleks Reaksiyon Projeleri
(Complex Reaction Blueprints) kullanacaksiniz. Reaktére vyerlestirmis oldugunuz
reaksiyon projesini (reaction blueprint) cikartip yerine kompleks reaksiyon projesi
(complex reaction blueprint) vyerlestirmek igin reaktdérii kapatmaniz gerekir. Bunu
yapmadan o6nce, reaktorliin giktilarini depolamak icin kullandigi siloda herhangi bir madde
kalmamis oldugundan emin olun!

Reaktore eklediginiz islenmis materyaller (processed materials) reaksiyona girdikten
sonra, silolariniz bu kez bitirilmis (geliskin) maddelerle dolmaya baslayacaktir. Ayni
Onceki etapta oldugu gibi, burada da ancak dogru materyaller dogru projelerle (blueprint)
bir araya getirildigi taktirde bir cikti elde edilebilir.

4.8. Etap 4: Tech 2 Parcgalar (Components)

Artik elinizde Bitirilmis (Geliskin) Maddeler var ve bu maddeler T2 parcalarin Uretiminde
kullaniliyor. Bu tam anlamiyla ISK demek!

Bundan sonra tek yapacadiniz marketten bir T2 Projesi (Blueprint) almak olacaktir.
(Ornegin Magpulse Thruster Blueprint)



Artik sadece T2 pargasl icin satin almis oldugunuz projeyi (blueprint) herhangi bir
istasyondaki Uretim slotuna vyerlestirecek ve elinizdeki bitirilmis (geliskin) maddeleri
sirket hangariniza (corporate hangar) koyacaksiniz. Gerekli icerigi kontrol ettiginizde,
elinizde, Uretim igin gerekli hammaddenin sadece 1/3’lU oldugunu goéreceksiniz.

Eksik malzemeleri temin etmek icin diger sirketlerle temas kurmak ve satin almak
zorundasiniz.

4.9. Takim Calismasi

Gordugluniz gibi, tek basiniza tek bir POS ile bastan sona kadar bir T2 parca Uretimi
yapamazsiniz. Basit olarak, gerekli tim malzemeleri tek bir POS'tan elde etme sansiniz
yok. Bunu tek basiniza gergeklestirmek igin birden fazla POS isletmeniz gerekir. (Kontrol
kulelerinin belli bir CPU kapasiteleri oldugunu, dolayisiyla POS’a ekleyecediniz yapilarin
sinirli sayida olacagini unutmayin.)

T2 moddl Uretimi icin blylUk bir yelpazeye yayillan malzemelere ihtiyaciniz olacak. Tabii
ki, bu malzemeleri elde edip edemeyecediniz, POS’unuzu yerlestirdiginiz aydan hangi
hammaddeleri elde ettiginize badli olacaktir. Ancak uberMoon seklinde tanimlanan ve tam
ihtiyaciniz olan malzemeleri elde edebilecediniz bir ay bulmus olmaniz halinde gerekli
maddelerin “cogunu” kendiniz karsilayabilirsiniz ancak, bu durumda bile pek cok eksik
malzemeniz olacaktir. Pek cok bulyldk sirket, bunun igin birden fazla sayida POS
isletmektedir. Ancak, birden fazla POS isletmek yakit, lojistik ve ekstra masraf sorunlarini
da beraberinde getirecektir. Bu ylUzden, diger POS sahipleriyle ortak bir galisma igine
girmek cogu zaman daha karli ve basittir.

En verimli ve en efektif calisma ydntemi T2 modul UGretimi igin gerekli hammaddeleri
Ureten baska bir sirketle ortak calismak olacaktir. Onlar gereken maddeleri Uretirken, siz
de dider kismini Uretebilir, ortak bir Uretim/satis politikasi  yuriterek,
hammadde/lretim/satis hizinizi artirarak karinizi maksimize edebilirsiniz.

Alternatif olarak, mutlaka T2 modUl Uretimine gitmek zorunda dedilsiniz. Eger birkag
arkadasinizla islettiginiz bir POS sahibi iseniz, en verimli ve en karli sekilde
gerceklestirebildiginiz etaba kadar ilerleyip, bu etabin sonunda elde ettiginiz ciktilan
markete sUlrebilirsiniz. Eger blylk bir sirkette iseniz ve pek cok POS’a sahipseniz, bu
sefer T2 modiillerini Greterek satma yoluna gidebilirsiniz.
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5. Sik Sorulan Sorular
Empire icerisinde POS kurabilir miyim?
Evet kurulabilir. 0.5, 0.6, 0.7 sistemlere POS kurabilirsiniz.
Empire igerisinde POS kurabilmek igin nelere ihtiyag var?

Sirketinizin, POS kurmak istediginiz bolgedeki NPC Faction Standing’i ylksek
olmali. Ulasmaniz gereken standing su sekildedir:

a. 0.5 sistemler icin 5.0 Corp Standing

b. 0.6 sistemlericin 6.0 Corp Standing

c. 0.7 sistemler igin 7.0 Corp Standing

POS kurabilmek icin hangi skill’leri calismak zorundayim?

Oncelikle Anchoring Skill'ine ihtiyaciniz var. (POS’u ve dider vyapilari uzaya
yerlestirebilmek icin.) POS‘un y6netimi igin de sirketinizden Starbase rolinu almis
olmaniz gerekir. (Detayh bilgi igin B6lim 1.3.’e g6z atin.)

Corp. Standing’i nereden gérebilirim?

Eger sirketinizin direktorli veya CEQ’su iseniz,
a. “Corporation” penceresini agin.
b. “Politics” tabina tiklayin.
c. "“Standings” tabina gecin.
d. “Liked By” tabina tiklayin.

Bir diger yol ise, ‘“sirketinizde olmayan” bir arkadasinizdan veya bir alt
karakterinizi kullanarak, local’de kendi isminiz (zerinde “show info”ya tiklayip
pesinden sirket logosuna tiklayarak yukarida sayilan islemleri gerceklestirip Corp.
Standing’ine ulasabilirsiniz.

IPUCU: Kendiniz CEO veya direktdr iseniz, kendi corp pencerenizden standing’i
gormek istediginizde, glincellenmemis dederlerle karsilasacaksiniz. Bunu
onlemek icin; C:\Documents_and_Settings\Kullanici_isminiz\Local
Settings\Application Data\CCP\EVE\karakter isminiz\cache icerisinde yer
alan "MACHO NET” klasérint silip oyuna tekrar baglamaniz gerek ;) Bu
sayede glncellenmis standing verilerini alabilirsiniz...

Standing’imi nasil ylikseltebilirim?

Bunun tek yolu, ilgilendiginiz bir faction’a ait NPC Corp’larindan biri igin goérev
(mission) yapmaktir. Her 16 normal gdrevin ardindan bir tane “storyline” gdrev
gelecektir. Bu gorevi tamamladiginizda faction standing’iniz ve sirketinizin faction
std’si ylkselecektir.

IPUCU: Faction Standing’i artirmanin tek yolu NPC Corp’lari icin gérev yapmak
olsa da, belli bir standing’e ulasmanizin ardindan “"DATACENTERS” adi
verilen bolgelere gidip, oradaki agent’lardan direkt olarak storyline
alabilirsiniz. Ancak, bu bélgelerdeki agent’lar oyun boyunca sadece 1 kez
gorev verirler. Bir diger 6nemli nokta da, 16+1 storyline gorevilerde
oldudu gibi, direkt olarak faction std puani almak yerine, var olan faction
std. Puaniniz lizerinden % olarak puan kazanirsiniz. Ornegin, 5.0 faction
standing’e sahipseniz ve Datacenter’de goérev yaptiginiz agent size %3
fact. Standing boost sadgliyorsa, gorevin ardindan 5.0 x %3 = 0,15
standing kazanirsiniz. Eger 6.0 standing’iniz olsaydi bu puan 6.0 x %3 =



0,18 olacakti. Bu ylzden, Datacenterlara gitmeden ©&nce faction
standing’inizi miUmkin oldugu kadar artirin. (Tavsiyem en az 4,5)

Datacenterler ile ilgili  detayl bilgi icin http://www.eve-
wiki.net/index.php?title=Data Center Agents adresini ziyaret
edebilirsiniz.

6- Benim yeterince Faction Std’'m var ancak Corp’umun yok. Ne yapabilirim?

Iki secenediniz var: Ya sirketinizi terkedip kendinize yeni bir sirket kurarak corp.
standing’inizin ylkselmesini sadlayacaksiniz, ya da halen icinde bulundugunuz
sirketteki faction standing’i disik arkadaslarinizdan sirketi “gecici” bir slre icin
terketmelerini isteyeceksiniz. Onlar sirkette dedilken, corp. standing artacak ve
POS kurmak icin yeterli seviyeye geldiginde POS’u attiktan sonra, arkadaslariniz
sirkete geri donebilecektir. (Arkadaslarinizin dénltstnin ardindan corp. Standing
tekrar dusecektir. Bu noktadan sonra evvelden kurdugunuz POS’unuz etkilenmez.
Ancak corp standing’i ylikseltmeden yeni bir POS kuramaz, var olan POS’un yerini
degistiremezsiniz.)

7- Corp. Standing’imin yiikselmesi ne kadar vakit alir?

Corp standing’leri server tarafindan her DownTime'da (DT) otomatik olarak
yeniden hesaplanir. Ancak, ne yazik ki, hangi formile dayanarak bir puan
yukseltmesi yapiliyor bilgim yok.

8- Nereye POS kurabilirim?

Sadece aylara POS kurabilirsiniz.

9- Bir aya kag tane POS kurulabilir?
Sadece bir tane!

10- HiSec sistemlerde kuracagim POS’la ne yapabilirim?

Genellikle BPO Arastirmasi yapabilirsiniz. Ozellikle, istasyonlardaki arastirma
slotlarinin ¢cogu zaman 30 gliin bekleme sliresi vermesi yliziinden, POS’larda ¢ok
daha hizli arastirmalar gergeklestirebilirsiniz.

POS’larda yine Uretim de yapabilirsiniz ancak, bu konuyu uzatmiyorum. Clnkd,
istasyonlarda cogu zaman Uretim slotlari bos vaziyette beklemektedir. O ylzden
POS’ta Uretim yapmak gereksiz.

11- POS’taki BPO’larimi uzaktan nasil yénlendirip arastirma yapabilirim?
Bunun igin “Scientific Networking” adh skill'i calismaniz gerekli. Bu skill, sizin
BPO’'larinizdan ve POS’‘unuzdan uzaktayken de islem yapabilmenize izin verir.

« BPO’nuz mutlaka POS’unuzla ayni sistemdeki bir NPC istasyonundaki Corp
Hangar'da yer almahdir. (Kendi hangariniz degil, Corp Hangar)

« BPO baska bir sistemmde olamaz. Mutlaka POS ile ayni sistemde olmak
zorundadir. Sadece siz POS’un oldugu sistemden uzaklasabilirsiniz,

BPO'nuz degil!

12- HiSec'te kuracagim bir POS’'ta ay hasati (moon mining) yapabilir miyim?
Veya Capital Ship iiretebilir yahut madenlerimi rafine edebilir miyim?

Her (g soru icin de “hayir”!



13- HiSec sistemlerde bir POS kurmanin maliyeti nedir?

Hangi tip kontrol kulesi alacaginiza bagl olarak degisir.
- Kuguk Kontrol Kuleleri (Small Towers) 100m
- Orta Boy Kontrol Kuleleri (Medium Towers) 200m
- Buylk Boy Kontrol Kuleleri 360m

Diger yaplilar ise;
- Mobile Lab 90m
- Corp Hangar 9m

Ote yandan, kurmak istediginiz savunma sistemleri, kalkan gliglendirmeleri vs.
apayri bir konu. Bu ylzden, en iyi maliyet hesabini yine siz yapabilirsiniz.

14- HiSec sistemlerde POS kurmak, LoSec sistemlerde POS kurmaya
nazaran daha pahali midir?

Evet. HiSec sistemlere POS kurdugunuzda, fazladan bir yakit gerekir: “Starbase
Charter” Ancak, asil yakit malzemelerinin yaninda bu Starbase Charter ¢ok ucuz
kalacaktir.

0.0'da POS kurdugunuzda ise, sovereignty elinizdeyse, ekstra olarak vyakit
bonusunuz olacaktir. (POS’unuz daha az yakit harcar.)

15- HiSec’te kurulan bir POS’un aylik masrafi ne kadar olur?

Bu soru tamamen, POS’a ne kadar yapi eklediginize bagh olarak dedisir. Ancak,
ortalama olarak Kigik POS’lar icin 50, Orta Boy POS’lar icin 100, blylik Boy
POS’lar icin 200+ olarak hesap edebilirsiniz.

16- Kendi yakitimi kendim kazabilir miyim?

Bazilar icin evet! Ancak bazilarini da marketten almak zorundasiniz. Ancak, cok iyi
madencilik skill’leriniz yoksa, kendiniz kazmak yerine para kazanip satin
almayi tercih etmelisiniz.

17- Sirketim icin degil de kendim igin POS kurabilir miyim?

Hayir! POS’lari sadece sirketler kurabilir. Ancak, sadece kendiniz icin bir POS
kurmak istiyorsaniz, kendinize ait bir sirket kurup, onun vasitasiyla POS
sahibi olabilirsiniz.

18- Baskasinin POS’undaki Mobile Lab’lardan kiralama yoluyla faydalanabilir
miyim?

Hayir! Oyun buna izin vermez. Ancak, POS’un dolayisiyla mobil laboratuvarin
sahibiyle anlasma yaparak BPO'nuzun arastirilmasini saglayabilirsiniz:
* Mobil Lab’l olan kigiye BPO'nuzu verirsiniz.
0O, sizinigin BPO'yu arastirmaya tabi tutar.
« Gerekli kiray! édersiniz.
« BPO’nuzu geri alirsiniz.

Ancak, bu, karsilikli glivene dayanan bir islemdir. Zira, verecediniz 1 milyar
tutarindaki Raven BPQO’sunun size geri donmesi garanti degildir! En iyisi, kesinlikle
glvendiginiz arkadaslariniz ile bu tip bir anlasma masasina oturmaniz olur!



19- Kag tane arastirma slotu kullanabilirim?

Kag tane laboratuvar kurdugunuzla dogru orantilidir. Her bir lab;
« 3 x Material Efficiency Slot
* 3 x Production Efficienct Slot
« 1 x Copy Slot
» 5 x Invention Slot’'a sahiptir.

Baslangic olarak, kiguk boy bir Caldari kontrol kulesi 3 tane lab’i calistirabilir. Bu
da 9 ME, 9 PE, 3 Copy, 15 invention slot demektir. Tek bir karakterle
yOnetebileceginizden daha fazlasi demektir!

20- Yonetebilecegimden daha fazlasi?! Bir limit mi var?

Evet, sahip oldugunuz skill'ler limitinizi belirler. “Laboratory Operation” ve
“Advanced Laboratory Operation” skilleriniz 5 olsa dahi, maksimum 11 slotu
yonetebilirsiniz. Bunun Ustesinden gelmenin en kolay yolu, arastirma cgalismalari
icin bir alt karakter olusturmaktir.

21- Bahsedilen bu alt karakter icin en uygun se¢cim hangisidir?
Caldari — Industry — Engineer (Achura). Kurulumun ardindan Laboratory Operation
Lvl 5 ile dogacaklardir. Dolayisiyla hemen Advanced Laboratory Operation ve

Scientific Networking calismaya baslayabilirsiniz.

IPUCU: Olusturmak istediginiz yeni karakteri gdérmek igin bu adresi
kullanabilirsiniz. : http://www.eve-guides.com/chargen/index.php

22- Tum yakit ihtiyacimi karsilamak ne kadar zor olabilir?

Bu, hauling skilllerinizle ilgilidir. Ote yandan tasima-nakliye isini sevip
sevmediginizi de goz 6niinde bulundurun!

23- POS’u kurduktan sonra Corp. Standing’im diiserse ne olur?

POS’unuzu yerinden sdkemezsiniz veya yeni bir POS kuramazsiniz. Ancak, POS
icerisindeki yapilari online/offline edebilir, varolan POS’unuza vyeni vyapilar
ekleyebilirsiniz.

24- Concorde saldinlara karsi POS’'umu korur mu?

Su an icin evet. HiSec'te bulunan POS’unuza birisi saldirdi§i zaman Concorde gelir
ve saldirgani yok eder. Ancak, eder saldiran pilotun sirketi size savas acmissa
(WarDec), o zaman saldiri legal bir kimlik kazanir. Ancak, savas haberi size 24
saat dnce gelir. Yani, saldiri gelene kadar 24 saatiniz olur!



25- HiSec POS’a hangi yapilari kurabilirim?

0.5 sistemlerde Mobil Laboratuvarlar, Sirket Hangarlarn (Corporate Hangar), Gemi
Muhafaza Birimi (Ship Maintenance Array) ve silahlan kurabilirsiniz. HiSec
sistemlerde Moon Mining yaamayacadiniz igin harvester kuramazsiniz. Hangi
sistemlerde ne kurabilecedinize iliskin tablo asagdidadir:

High-Sec Module Anchoring Table

IMobile Laboratory Yes Yes Yes
Refining Amay Mo No MO
MedmmIntensive Refining Amay Mo MNo MO
Intensive Refinng Amay MNo MNo Mo
Ship Maimtenance Amay Yes Yes Yes
Capital Ship naintenance Amay MNo No Mo
Moon Harvesting Array Mo Mo Mo
Moon Harvesting Amayv I MNo No MNo
Corporate Hangar Amav Yes Yes Yes
Turret Battenes (ALL) Yes Yes Yes
Missile Batteries (ALL) Yes Yes Yes
Hectronic Warfare Batteries (ATT) Yes Yes Yes
Advanced Large Ship Assembly Amay ? ? 7
Advanced Snell Ship Assenbly Amay ? ? 7
Capital Ship Assendbly Amay Mo MNo Mo
Drone Assenbly Amay ? ? 7
Large Ship Assenbly Amay 7 ? 7
Fapid Equipment Assembly Amay 7 7 7
Advanced Medum Ship Assembly Amay ? ? ?
Anmymnition Assembly Array ? ? ?
Component Assembly Armray ? ? 7
Efficient equipment Assenbly Amay ? ? 7
Medium Ship Assenbly Amay ? ? 7
Sl Ship Assembly Ammay 7 ? ?
Silo Yes 7 7
Coupling Amay 7 ? 7
Shield Hardening Amavs (ALL) Yes Yes Yes




6. Faydah Programlar

POS’larin sanal
yapabilirsiniz.

kurulumu, yakit ihtiyaglari gibi hesaplari bu programlar (zerinden

MyPOS:

| Tower 1 |
Tawer: |Ca|dari Control Tawer | Laocation: | | Soversignty: i’l_\l-one |
- Assembly Array ~| [ ttem | Powergid | cPU | Status |
[#- Corporate Hangar Array Advanced Mobile Laborataory 120000 B00 online
el Cynosural Generator Array Corporate Hangar Array 100000 150 Online
- Cynasural System J ammer Mobile Laboratory 100000 500 nline
El Electronic warfare Battery Simple Reactor Array 125000 1500 Online
- Energy Meutralizing Battery
[ Jump Portal &iray
) i i = |
P zrFs0 | 700 CPU Usage: |GG |
Powergrid; 445000 | 2750000 Powergrid: ‘_ |

Fuel Requremerts I M IGE RN

Enriched Uranium; 0 Coolank: 1] Charters;
Crzygen: a Robatics: 0 Heawy \Watar: o
Mechanical Parts: 0 Isatopes: o Liquid ©zane: 1]

Tower m3: | 0,00%

Basit ama doyurucu bir araylizi olan, kullanimi kolay bir program. Bu program ile
POS‘unuzu sanal olarak kurabilir, CPU ve PowerGrid kapasitesine gore hayalinizdeki ideal
POS setup’ini yapabilirsiniz. http://eve.assassinTR.googlepages.com/myPOSinstaller.exe

POS Excel:

NPC Sovereignty (0.4 - 0.7 space only)) Fuel Per Hour | Per Day [Per Week| 31Days
- Mane
Enriched Uranium 4 96 672 2876
Defence Equipment Quantity Manufacturing Equipment Quantity Oncygen 25 600 4200 | 18600
Citadel Torpedn Battery 1] Medium Reactor Array o Mechanical Parts 5 120 40 3720
Cruise Missile Battsry o Reactor Array 0 Coolart ] 182 1.344 5852
Torpedn Battery 1] hoon Harwesting Array | o Robotics 1 24 168 Ta4
Large Arilery Battery 0 Maon Harvesting Array I 0
Large &utoCannon Battery n Cougling Array i Helium Isotopes 450 | 10go0 | 7seo0 [ 334800
Large Beam Lazer Batiery 0 Silo 0 Hydrogen lsatopes = = # 3
Large Pulse Laser Battery 0 Corporate Hangar Aray 0 hitrogen Isolopes 5 5 2
Large Railgun Battery 0 Refining Array 0 Ouygen sotopes & & s
Large Blaster Battery 0 Medium Intensive Refining Array 0
Medium Arillery Battery ] Intensive Refining Array i) Liquid Ozone - - |
Medium AutoCannon Battery ] Capital Ship Maimtenance Array 0 Heavy Water - - -
Medium Beam Laser Battary o Ship Maitenance Array 0
Medium Pulse Laser Battery n Advanced Large Ship Assembly Array 0 Starbase charters {0.4 - 0.7 space only)
Mecium Railgun Battery n Acdvanced Medium Ship Assembly Array 0 Charter type Per Hour | Per Day [Per Week| 31 Days
Medium Blaster Battery 0 Advanced Small Ship Assembly Array 0 Amarr iz E 2
Small Artillery Battery n Largs Ship Assembly Array 0 Caldari = E &
Small AutoCannon Battery n Medium Ship Assembly Array i Gallente E E T
Smell Beam Laser Battery n Small Stip Assembly Array i Minmatar - - -
Small Pulse Lager Battery 0 Ammunition Assembly &rray 0 Khanid . . s
Small Railgun Bettery 0 Capital Ship Assembly Array 0 Amattar - - -
Smell Blaster Bettery 0 Companent Assembly Array 0
Tracking Array 0 Drone Assembly &rray 0 Do you have sovereignty of the system? ho
lon Field Projection Battery o Efficient Equipment Assembly Atray 0
Phase Inversion Battery o Rapid Equipment Azsembly Array 1 Powergrid usage CPU Usage
Sensor Dampsning Battery 0 Capital Shipyard 0 0 /5,000,000 /5,500
Spatial Dectabilization Battery 1] Mobile Factary o 0,00 % 0,00 %
Stasizs Wehification Battery [i] Mobile Laboratory a
Stealth Emttter Array 1} Enter fuel prices below {optionaly
Warp Disruption Battery ] Cost per
\Wiarp Scrambling Battery i Fuel uniI: Weekly Cost 3 Day Cost

Excel Gzerine girilmis formiller ile yine basit bir sekilde POS’unuzun yakit ihtiyacini
hesaplayabilecediniz minik bir program.. http://eve.assassinTR.googlepages.com/POS.xls




7. Kaynaklar
« Player Owned Structures & Moon Mining Operations (An Unofficial Guide)
o Zhuge Liang (Forum Moderator — Interstellar Services Dept.)
o BoBoZoBo (Minister of Propaganda, Foundation Corp., Coalition of Empires)

+ The Empire High-Sec POS FAQ
o Shameless Avenger

« Eve-Online Forumlari

« DarktVader (Ozellikle tesekkiirler!)

8. Versiyon Bilgileri

v1.0.1 (01 Eyldl 2008) : ilk sirim

v1.0.2 (02 Eyldl 2008) : Faydal programlar bélimu eklendi.



