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BiR HIKAYE...

Uzay... Lokal tamamen bos, her yer sessiz... Aniden sistemdeki iki gecitten biri aktive
olur... 10 saniye sonra gegitin 6ntinde 2 Command Ship, 2 Raven, 8 Megathron, 2
Support Dominix, 1 Deimos, 3 Claw, 2 Rapier'den olusan muthis bir filo belirir...
Kendilerinden emin, kibirli bir sekilde bir sonraki gecide hareket ederler... TS’den
komutanin uyarisi gelir:

- Beyler, bir sonraki gecitten hep birlikte atliyoruz. Gecidin diger tarafinda 12
kisilik kamp var. Buyuk olasilikla large bubble kurulu! Telaglanmayin.. Atlar atlamaz, tim
kampi temizleyin... Bu kamp bize dayanamaz! Primary hedef dismanin DPS gemileri!
Komutla birlikte... Jump jump!!

Gate aktive olur... Gecitin diger tarafindaki ekip sasirtici bir sakinlikle beklemektedir.
Zira, 2 sistem ilerideki gbzcileri, gelen disman filosunu ¢oktan bildirmistir...

Disman filosu komutani, gecidin arkasina atlar atlamaz kampa g6z atar.. Tam da tahmin
ettigi gibi: 8 Raven, 4 Rapier'den olusan aptal bir kamp filosu!! TS’den filosuna seslenir:

- Emrimle birlikte cloak’larinizi bozun....
- Atis serbest.. Hepsini patlatin!

Birden bitin disman filosu cloak’tan cikar... Kamp yapan filodaki pilotlarin ekrani kirmizi
gemilerle dolmustur... Savas baslamak lzeredir... Disman filosu hedef almaya baslarken
disman TS’den bir ses duyulur:

- Lokale 5 kisi girdi... Scanner bos!
- (Komutan) Devam edin!

Disman filosunun pilotlari, komutanlarindan gelen devam emriyle, teker teker karsidaki
gemilere kilitlenmeye baslar. Ama?! Karsidaki gemiler kilitlenmek disinda higbir sey
yapmamislardir. En ufak bir kipirti bile olmaz...

Disman pilotlarindan biri, daha cloak’ini yeni bozmustur ki, aniden overview ekraninda
dehset verici bir sey fark eder: Lokale sonradan giren 5 pilot 200 km uzakta belirmistir: 5
tane Falcon! Hatta birisi kendisine kilitlenmeye baslamistir...

Disman TS’den yeni bir anons geger:
- 200 km ileride 5 Falcon var! Ben kilitlenemiyorum!
Pesinden diger disman pilotlarinin telash sesleri duyulur:
- Falcon’lardan biri beni de iptal etti!
- Hasar aliyorum! Ates edemiyorum!
- Biri Falcon’lan éldirsin! Kapiya déntyorum!

- Weblendim!!! Karsi tarafin BS’leri bana ates ediyor!

Bu sirada, kapidan 200 km uzakta olan Falcon pilotunun ytziinde minik bir tebessiim
olusur... Zira ekranindaki 6 hedefi birden jam’lemistir...

Kamp yapan filonun TS’den cizirtili bir ses duyulur:
- Tdm gemiler jam’li! Buyrun beyler, sira sizde...

Kamp filosu komutani sirayla hedefleri anons etmeye baslar... 6 Raven’in torpidolar ayni
hedefin lizerinde patlamaya baslar... Weblenen diisman gemileri, jam’den cikip atis
sirasinin kendilerine geleceginden Umidini kesmis, kapiya dogru ilerlemeye



calismaktadirlar... Filonun yarisi goktan patlamistir... Kapiya yanastigini diistinen pilot
“kurtuldum” diye disuntr.. Tam o anda son parti torpidolari gemisinde hisseder... Birden
tim shield, armor ve structure barlari dolar.... Gegit aktive olur: Disman filosundan,
kurtulmayi basaran son pod karsi tarafa atlar...

200 kilometre ileride Falcon’lar tek tek gérinmez hale gecerler... Savas bitmistir...

Bu canlandirma ¢ok mu Gtopik geldi size? Belki evet... Ancak bu canlandirmayi, ECM
gemilerinin bir savasin gidisatini nasil tam tersine cgevirebileceklerinin glizel bir
Orneklemesi olarak gérmenizi isterim... Mesela 5 tane Falcon ile 5x6 jammer=30 hedefi
etkisiz hale getirebilirsiniz!!!

Buyrun o zaman, ECM Rehberimize g6z atalim!



1. ECM Genel Bakis
1.1. ECM Nedir?

ECM’in (Electronic Counter Measures) tanimi “elektronik yok etme sistemi” seklinde
Turkge'ye cevrilebilir. Daha anlasilir bir tanim yapmak istersek; “karsidaki geminin
elektronik sistemlerini devre disi birakmak” diyebiliriz.

EVE'deki ECM ise, tam olarak karsi geminin “hedef alma sistemlerini” 20 saniye sire ile
iptal etmek olarak tanimlanir. ECM terimi, olayin bitinint tanimlarken, “jam” terimi
aksiyonun kendisini ifade eder. Ornegin “karsidaki carrier’i jam’lemek” demek, bahis
carrier'in 20 saniye boyunca kimseyi hedefleyememesini saglamis olmak demektir.

Rehber boyunca bu terimlerle siklikla karsilasacaginiz icin, daha baslarken aradaki farkin
altini gizmek istedim.

1.2. ECM Mekanigi

ECM savaslar, baska bir deyisle ECM aygitlar kullanilarak yapilan savaslar, belirli aygitlar
(items) bu aygitlara bonusu olan gemilerle yapilir. Her ne kadar, tim ECM moddlleri
oyundaki diger gemilere de takilabilse de, sadece ECM igin tasarlanmis gemileri
kullanarak ise girismek tabii ki cok daha fazla bonus kazandirir.

ECM icin, dogru gemiyi dogru item ve dogru skill’lerle birlestirmeniz gereklidir. Bir
Gallente gemisini jam’lemek igin Gallente sensor tipi icin Uretilmis moduald kullanip basari
oraninizi artirabilirsiniz. Basari oraninin altini gizdim, ginku:

- ECM sansa dayalidir! : Gerekli battn skill’leri 5'leseniz, en iyi gemi ve en iyi
moddulleri kullansaniz bile, karsidakini jam’leme oraninizi %100’e gikaramazsiniz.

- ECM icin yepyeni skill'ler gereklidir! : Basarili bir ECM pilotu olmak icin, baska
hicbir gemiyi kullanirken isinize yaramayacak belli skill’leri galismaniz
gerekmektedir.

- ECM oyunun seyrini dedistirir: Filolarinizin savastan galip ya da madglup ayrilmasini
ECM gemileri belirler! O ylzden, rehberi dikkatli okumanizi tavsiye ederim...



2. Baslangig

Bir ECM pilotu olarak uzayda dolasmak aslinda ¢ok kisa zamaninizi alacaktir. Ancak,
onceden belirttigim gibi, ECM sansa dayali oldugu igin, basari oraninizi artirmak igin
gerekli skill'lerde uzmanhgi yakalamak epey uzun sirecektir!

Ote yandan, baslamadan énce alti cizilmesi gereken en énemli nokta, ECM pilotunun
kullanacagi gemilerin irkidir! ECM, Caldari irkinin gemileri ile yapilabilen bir savas
ttradir. Dolayisiyla, diger irklarin gemilerini kullanarak ta diismani jam’leyebilirsiniz
ancak, Caldari gemileri ile bu isi “olmasi gerektigi gibi” yaparsiniz! Bu ylzden, tim bu
rehber boyunca Caldari irki gemileri incelenecek, agiklamalar bu dogrultuda yapilacaktir.

2.1. ECM Gemileri
2.1.1. Griffin

ECM ile ugrasmak isteyen pilotlarin higbir sikinti gekmeden kullanacaklari ilk gemileri
Caldari Griffin olacaktir.

\Gerekli Skiller: Caldari Frigate Lvl 2|

Griffin, en ucuz ECM gemisi olmasina ragmen, hatiri sayilir ECM bonuslari ile ECM
diinyasina attidiniz ilk adimda size gok yardimci olacaktir. Griffin size jammer
moddulleriniz igin ekstra %15 gug ve yine bu moddullerin kapasitér gereksinimi icin ekstra
%10 tasarruf saglayacaktir.

2.1.2. Kitsune
Electronic Attack Ships sinifindan olan Kitsune, basitge “ECM alaninda uzmanlasmis bir

frigate”dir. Kigik olmasi, ECM bonuslarinin yeterli derecede olmasi, ucuz olmasi ve ¢ok
skill gerektirmemesi, yeni baslayan ECM pilotlari igin Kitsune'yi cazip hale getirmistir.

\Gerekli Skiller: Caldari Frig Lvl 5, Spaceship Com. 3, Electronic Attack Ships Lvl1]

2.1.3. Blackbird

Cruiser sinifi Caldari gemisi olan Blackbird, tecribeli pilotlarin elindeyken karsidaki filo
icin gergek bir bas belasi olabilir!

\Gerekli Skilller: Caldari Frigate Lvl 4, Spaceship Com. 3, Caldari Cruiser Lvl 2|

Blackbird ile jam modaulleriniz icin ekstra %15 glic bonusu elde eder, bunun yaninda
modidllerin optimal mesafesi icin de fazladan %20 bonusa sahip olursunuz!

2.1.4. Scorpion

En iri kiyimh ECM gemilerinden biri olan Scorpion, battleship sinifi clissesinin altinda
gercek bir ECM canavarini saklar.

\Gerekli Skiller: Spaceship Comm. Lvl 4, Caldari Battleship Lvl 1|

Scorpion, ayni Blackbird’de oldugu gibi, jam moddlleriniz igin ekstra %15 glic bonusun
yaninda modadllerin optimal mesafesi icin de fazladan %20 bonus verir.



Battleship sinifi bir gemi olmasindan 6tlri diger ECM gemilerine gére ¢ok daha iyi tank
ve ¢ok daha iyi DPS’e sahip olmasi en blylik avantaji, ancak clssesinden oéturt kdtu bir
manevra yetenedine sahip olmasi da en blylk dezavantajidir.

2.1.5. Rook

Recon sinifi bir gemi olan Rook, oyundaki en iyi ECM gemilerinden biridir! Combat Recon
gemisi olmasindan dolayi, tecriibeli ellerde gercekten tatmin edici bir DPS’e sahiptir.

Gerekli Skiller: Caldari Cruiser Lvl 5, CovertOps Lvl 4, Recon Ships Lvl 1)
Signature Analysis Lvl 5|

Jam moddllerinin kapasitér harcamalarini kismak icin %10 bonusun yaninda, modullerin
optimal mesafeleri icin %20’lik bir bonusa da sahiptir. Ote yandan jam modiillerinin
glgleri icin ekstra %20 bonus saglar. DPS igin ise heavy ve light misiller icin %5'lik bir
hasar bonusu verir.

2.1.6. Falcon!

EVE dinyasinda, maliyet/performans/glic dengeleri géz 6nlinde bulunduruldugunda, var
olan “en gicli” ECM gemisi Falcon!’dur, bu ylizden sonunda tnlem isareti konulmasi
gerekir.

Falcon!, yine recon sinifi ancak Force Recon gemisidir. Yani “"gériinmez” olabilme yetisine
sahiptir.

Falcon!’a takacadiniz bir CovertOps Cloaking Device ile geminizi gériinmez yapabilir,
bdylece dismanin géziine garpmadan onu etkisiz hale getirmek igin en iyi pozisyonu
alabilirsiniz.

Diger yandan, Falcon! ile gelen bonuslar da mithistir! Jam modilleriniz daha az kapasitor
harcasin diye %10 bonus, modiillerinizin optimal mesafesi artsin diye %20 bonus,
jam’leme glictintz artsin diye yine bir %20 bonus, CovertOps Cloaking modulint
takabilmeniz icin %96 ile %100 arasi CPU bonusu, cyno acabilmek icin kullandiginiz
yakittan tasarruf edebilmek igin %50 bonus....

2.1.7. Widow

BlackOps sinifi, Battleship kasasina sahip, Scorpion’un gelismisi seklinde
tanimlayabilecedgimiz Widow, ECM diinyasina yeni katilmis bir gemidir. ECM islerinde ¢ok
glicli olmasina ragmen, Scorpion ile ayni dezavantajlari paylasmaktadir: Agir ve hantal.
Ancak, bu dezavantajini “cloak” olabilme 6zelligi ve cloak halde iken 800km/s'yi bulan
hizi sayesinde bliylk 6lglide atlatmistir. Ancak, maliyeti ylksek bir gemi olmasi, savas
sirasinda patlama riski ytzinden “bence” bu gemi Falcon!’'un ardindan ikinci sirada
kalmaktadir.

Widow'un inanilmaz guclu de bonuslarindan gelmektedir: %5 bonusu ile daha hizli cruise
ve torpido atabilmekte, ve génderdigi misiller %10 velocity bonusu ile daha hizli hedefe
varmaktadir. Recon sinifindaki meslektaslar gibi %20 jam moduli glic bonusu vardir.
Son olarak ta cloak iken geminin hizini %125 yukselten bir bonusa sahiptir.



2.2, SKILLER

ECM icin gerekli skiller cok fazla degildir ancak basari oranini artirabilmek igin hepsinin
ylksek level’lere kadar galisiimalari gerekir. Bir ECM pilotunun hasir nesir olacagi skiller

asadidaki tabloda gosterilmistir.

Electronics

Elektronik ile ilgili skilleri galismaniz igin gerekli ilk skill'dir.

Electronic Warfare

ECM Moddllerini kullanmanizi saglar. Her level %5 kapasitér bonusu verir,
(Moduller daha az kapasitor kullanir.)

Frequency Modulation

ECM igin falloff bonusu verir. Her level igin %10 olmak lzere level 5 dahil
galisirsaniz toplam %50 bonus kazanabilirsiniz.

Long Distance Jamming

Hedef gemiyi daha uzaktan jam'leyebilmeniz icin modiillerin optimal
mesafelerine bonus verir. Her level igin %10 mesafe bonusu kazanirsiniz.

Long Range Targeting

ECM ile direkt ilgili olmasa da, ECM pilotlari icin dnemli bir skill'dir. Geminizin
hedef alma mesafesini her level icin %5 artinr.

Signal Dispertion

ECM pilotlari igin ¢ok énemli bir skill'dir. Her level'da ECM modiillerinizin giici
%5 artar,

Signature Analysis

ECM ile direkt ilgili degildir ancak, ECM pilotlari igin cok faydali bir skill'dir.
Hedef alma hizinizi artirir.

Gergekten basarili bir ECM pilotu olmak igin, bu skill’lerin timu 5’lenmelidir. Yukaridaki
tabloda bulunan skill’lerin yaninda “mutlaka” calismaniz gereken diger skill’ler de
bulunmaktadir. Bunlar:

Cloaking Level 4 CovertOps Cloaking Device Il'yi kullanabilmek igin.

Recon Ships Level 5 Falcon ve Rook kullanabilmenizi saglar.
* Geminin tim bonuslarindan faydalanabilmek igin.

Electronic Superiority Level 4* ECM ile ilgili rig'leri kullanabilmenizi saglar.

Rigging * Drawback penaltilarini azaltmak igin.

Probe skill'leri Level 4 Cloak olarak ucabilen ECM gemilerinizi, ayni zamanda digmanin yerini
etmek icin kullanmanizi saglar.

Projected Electronic Level 4 ECM moddllerinizin aktivasyon slresini kisaltmanizi saglar.

Counter Measures

*Yukaridaki tablodaki level dederleri, tavsiye edilen degerlerdir. Ornedin Recon Ships
skill’inin 5’lenmesi, geminin verdigi tim bonuslardan %100 faydalanilabilmesi icin
gereklidir. Zira, 6nceden tekrar tekrar bahsettigim gibi, ECM sansa dayali bir saldiri
bigimidir. Bu ylizden, basari olasiligini artirmak igin tim firsatlar degerlendirilmelidir.
Ozellikle ECM’de, kullandidiniz gemi ile ilgili skill’in level 5 olmasi siddetle tavsiye edilir!



2.3. MODULLER

ECM icin Medium ve Low slot’lara takilan moddiller kullanilir. High Slot’larda kullanilan bir
ECM modidlt bulunmamaktadir.

2.3.1. Medium Slot’lar:

Medium Slot’lara takilan moddller, direkt olarak karsidaki gemiyi jam’lemenizi saglar.

Rage Spesifik Isim Sensér Tipi
Caldari Jammer'leri ECM - Spatial Destabilizer Gravimetric
Gallente Jammer'leri ECM - lon Field Projector Magnetometric
Minmataar Jammer'leri ECM - Phase Inverter Ladar
Amarr Jammer'leri ECM - White Noise Generator Radar
Omni Jammer'ler ECM - Multispecteral Jammer TUmi

ECM Burst Timi

ECM modidllerinde dikkat etmeniz gereken tek fark, modulin spesifik bir irka yonelik mi
yoksa multispecteral mi oldugudur. Bu segim gok énemlidir ¢linki jamleme giclntzi
direkt olarak etkileyecektir. Séyle ki; bir Caldari jammer’i, Caldari irkina ait bir gemiyi 3.6
puan, diger irk gemilerini ise 1.2 puan gliciinde jamleyebilir. Buna karsilik Multispecteral
bir jammer 2 (T1 modil ise) - 2.4 (T2 modiul ise) puan gicinde jamler. Dikkat
edecediniz gibi, multispecteral daha dlstk bir puana sahiptir ancak, tim irklara karsi
ayni puanla saldirir. Tabloda gésterilmistir:

Armageddon
1 pts (Amarr)

ipts  Raven
(Caldari)

\ Megathron
(Gallente)
Maelstrom

(Minmatar)

ECM - Spatial Destabilizer |
(Caldari Jammer)

Medium slotlarda kullanilan diger omni jammer ise ECM Burst’lerdir. ECM Burst, belli bir
mesafe icerisinde kalan gemi/drone her seyin hedef alma sistemlerini diistiren bir
moduldir. Ancak, pratikte kullanilmamaktadir. Zira, bahsettigim “belli bir alan” en fazla
6km’lik bir alandir. Bir ECM gemisi, kendisine 6 km yaklasiimasina zaten izin
vermemelidir. ECM Burst, drone’lara karsi kullaniimasi igin tasarlanmis bir modul olsa da,
cogunlukla yapmasi gereken hedef iptal etme islevini yerine getirememektedir.



2.3.2. Low Slot:

Low slotlara takilan moddller, esasinda, medium slotlara taktiginiz modilleri daha da
kuvvetlendirme amaci gider. Bu moddullere “Signal Distortion Amplifier” adi verilir.

SDA’lar, ECM modadillerinize %20 (T2 versiyonlan) ekstra giic bonusu sadlar. Ancak,
geminize bu modiillerden birden fazla takmaniz durumunda kimdulatif verim oranini
disiren bir penaltiyla karsi karsiya kalacaksiniz. Bu ylzden, bu modillerden 4 taneden
fazlasini takmaniz tavsiye edilmez. (Ilerleyen béliimlerde zaten 4 tane takmanin gereksiz
oldugunu goéreceksiniz.)

NOT: SDA’larla ilgili bu penalti gézinuzl korkutmasin. Birden fazla takabilirsiniz. Zira,
penaltiya karsin, verdigi bonus ciddi derecede 6nemlidir. Ornedin; standart bir Falcon! fiti
2 adet SDA icerir.

2.3.3. Rigler:

ECM igin kullanabileceginiz rig’ler Electronic Superiority Rigging basligi altinda bulunur ve
2 tanedir.

Particle Dispertion Augmentor ECM moddillerinin glglerini artirir,

Particle Dispertion Projector ECM moduillerinin optimal mesafelerini artirir,

PDA, ECM modililleriniz igin %10 bonus sadlar. (T2 PDA’lar %15)
PDP, ECM moddllerin mesafeleri icin %10 bonus sadlar. (T2 PDP’ler %15)



3. ECM DRONE’'LARI

Aralik 2005'te yayinlanan Red Moon Rising yamasi ile oyuna aralarinda ECM drone’larinin
da oldugu 7 yeni drone tipi eklenmistir.

ECM Drone’lari light (EC-300), medium (EC-600) ve heavy (EC-900) olmak lzere 3
tiptedir. T2 versiyonlari olmayan ECM drone’larinin timu Caldari Hull orijinlidir.

ECM Drone’larini kullanabilmek icin gerekli skiller:

e« Drones Lvl 5
e Electronic Warfare Lvl 4
« Electronic Warfare Drone - Lvl 1 (EC-300), Lvl 2 (EC-600), Lvl 3 (EC-900)

Bu drone’lar, ECM Modadlleri ile ayni islevi gorirler. Drone’lar salip hedefi gésterdiginizde,
optimal mesafesine kadar diismana yaklasacak ve jam’lemeye baslayacaktir. Jam
stireleri, modullerde oldugu gibi 20 saniyedir. (Basari orani yine sansa baghdir.)



4. uberECM

Her konuda oldugu gibi, ECM konusunda da “tepe” noktasi hep merak edilen bir konu
olmustur: En ylksek skill’lerle, en iyi modillerle, maksimum jam olasiligi kactir?

Rehberin buraya kadar olan bolimiinde islendigi tizere, oyunun en gigcli ECM gemisi
BlackOps sinifi bir gemi olan Widow'dur. Oyle ki, maksimum skill'lerle birlikte %100’e
varan bir gemi bonusu s6z konusudur. Bunun yaninda Signal Dispertion skill’inin
5’'lenmesi ile birlikte ekstra bir %25 jam bonusu da gelecektir. Tabi, her seyi maksimize
etmek igin, takilan SDA modillerini ve gang bonuslarini da eklememiz gerekir.

Savas alaninda kullanilabilecek en iyi officer tip modull Estamel’s Modified ECM -
Multispectral Jammer’dir. 3,2 puanlik baz gicd, skill’leri maksimum olan bir pilot
tarafindan kullanilan bir Widow’a takildiginda, 4 adet SDA II modiil ile birlikte 14,21
puan’a ¢ikmaktadir. (Overload edildiginde 17,05 puan)

En iyi racial jammer ise Legion ECM Racial Type’'dir. 3,7 puan olan baz glg, yine yukarida
bahsedilen Widow’a takildiginda 16,43 puana, overload edildiginde ise 19,72 puana
citkmaktadir.

Bahsedilen her iki modil de ¢ok pahali ve ¢ok nadir bulunmaktadir. Hatta, Legion ECM
Racial Type icin konusmak gerekirse, su an bu modul oyunda bulunmamaktadir. Bunun
yerine 3,6 puan baz glice sahip Tech II moddller kullanilabilir ki, overload edildiklerinde
19,19 puanlik bir glce ulasirlar. Bu da, pek ¢ok Battle Ship’e karsi insta (ilk denemede)
ve perma (her denemede) jam’leme sansini bir hayli artiracaktir.

uberECM konusunu tartistigimiza gore, karsimizdaki Scorpion sinifi bir Battle Ship’i
jam’leme olasiligimiza bir goéz atalim. Maksimum calisiimis skill’lerle kullandigimiz
Widow’'umuza 4 adet Estamel ve 3 adet SDA II taktigimizi ve maksimum gang
information bonus aldigimizi varsayalim (boylelikle tim jam tipleri icin ekstra %25,85
bonus alacagiz.)

Bu sekilde fitlenmis bir Widow ile Estamel modillerimiz 13,91 puan glce ulasacaktir.
Widow’'un ayni anda EC-600 Drone saldigini da distnUrsek;

Scorpion’u 1 kere jam’leme ihtimali %97,74
Scorpion’u N kere jam’leme ihtimali (%97,74) Gzeri N olacaktir.



5. ECM BASARISIZ OLURSA?

Elektronik savas (ECM) sinirsiz bir giice sahip dedildir. Bu su sekilde de ifade edilebilir:
Pilotun skill’leri ne kadar ylksek, gemisi ne kadar iyi, moddilleri ne kadar harika olursa
olsun, tim jam moddlleri bir cycle’da basarisiz olabilir...

Yani, kullandiginiz ECM gemisi, 20 saniye boyunda tamamen savunmasiz kalabilir. _
Tecribeli pilotlardan duyabileceginiz Gzere, bu 20 saniye tamamen 6limcll olabilir. Iste
bu ylzden, uzayda aktif olarak ECM gemisi kullanan pilotlarla nadiren karsilasmanizin
sebebidir.

Pek cok ECM pilotu sizi belli bir mesafeden jam’lemeye calisacak, bu sayede sizin
kendisine yaklasmamanizi saglamak isteyecektir. Ancak, ECM pilotu fighter veya diger
drone’larin saldirisina ugradigi anda, sinirl olan ates giict yizinden gelen drone’lari
oldiremeyedi icin kacmak zorunda kalacaktir. Bu ylizden, aktif bir savas alanina ECM
gemisi ile giden her pilot, disman gugleri tarafindan “ilk hedef” olarak segilecedini ve yok
edilmek isteneceginin farkindadir. (ECM'in karsidaki dismani en ¢ok tedirgin eden sey
oldugu bir gergek!)

ECM’in basarisiz olmasi icin pek cok sebep oldugu gibi, basarili bir jam yapabilmek icin de
pek cok yol vardir. Ornedin, ECM gemisi kullanan bir pilot igin basarisiz olan her jam
cycle’inin ardindan bir sonraki cycle’l beklemek en mantiklisidir. Tabi ki, bu sirada gemiyi
belli bir kacgis noktasina dogru yéneltmek (active aligning) veya HiSlot’lara (Battleship ve
BlackOps'lar igin) smartbomb’lar yiklemek, bos gegen cycle’larda iyi bir savunma
olacaktir.

ECM Frigate kullanan pilotlar igin -6zellikle Kitsune pilotlari- ylksek hiz saglamak baska
bir savunma sistemidir.

Akildan gikarilmamasi gereken sey ise; jamming ile ilgilenen bir pilotun higbir zaman
yalniz ugmamasidir. ECM pilotu asil ates gliclind, icerisinde bulundugu filodan alacaktir!
Dolayisiyla ECM ile ilgilenen pilotlarin yaninda baska bir destek gemisi olmadan ugmamasi
en mantiklisidir.



6. ECCM Sistemleri

ECCM sistemleri, basit olarak “anti ECM” olarak tanimlanabilir. ECCM, Sensor BackUp
Arrays ve ECCM Projectors bu konuya dahil sistemledir. Bu sistemler ayni ECM sistemleri
gibi calisir ancak farki, hedefin sensor strenght’ini artirarak jam’lenme olasiligini
indirgemesidir. (Hedef, ECCM modili takan geminin kendisi veya ekipteki baska bir
arkadas! olabilir.)

Modiil Adi Ozellik Menzil Slot
ECCM - Racial I / IT* %80 bonus (%96 T2) self Med
ECCM - Omni I / IT* %80 bonus (%96 T2) self Med
Racial BackUp Array 1/ II* %40 bonus (%48 T2) self Low
Multi Sensor BackUp Array I / 11 | %40 bonus (%48 T2) self Low
ECCM Projector I / II %100 bonus (%120 T2) 20-24 km Med

* "Racial" ibaresi, her bir sensor tipi (gravimetric, magnetometric, ladar, radar) yerine kullani Imi stir. Ornedin; ECCM Ladar II
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